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COMPETENCIA

Emplear la habilidad de abstraccion, analisis y sintesis en el ambito de la programacion, utilizando estructuras tanto de control como de datos de los
lenguajes de programacién de alto nivel, para la construccion de soluciones de software con modularidad y reusabilidad.

NUMERO UNIDAD DE CONTENIDO

I Control de flujo de programas
Il Procedimientos y funciones

Il Estructuras de datos

1\ Cadenas de caracteres: strings
\Y Archivos




SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS

UNIDAD DE RESULTADO | INDICADOR | RESULTADOS DEL APRENDIZAJE ESTRATEGIAS | INSTRUMENTOS
CONTENIDO DE DE DE DE
APRENDIZAJE | DESEMPENO |~ imientos Habilidades Actitudes y APRENDIZAJE | EVALUACION
valores
I. Control de flujo del | Definir las | Ejemplificar las | Concepto de | Manejo de la | Responsable Practicas de | Lista de cotejo
programa alternativas de | estructuras que se | programacién informacién de laboratorio
solucion mediante | utilizan, para | estructurada algoritmos y | Organizado Guia de observacion
algoritmos y | establecer programacion Ejercicios,
programacién para | controles durante | Modularidad y Honesto demostraciones y
identificar palabras | la ejecucion de un | Disefio descendente | Técnicas de simulaciones situadas
reservadas que | programa metodologias y como son en la
componen un Estructura de un | sintaxis para los compilacion de
programa, asi | uso de | programa en un | simbolos de una programas en forma
como los simbolos | metodologias de | lenguaje de | estructura independiente y
usados para la | de desarrollo de | programacién corregir los errores de
sintaxis con la | programas y sintaxis que surjan
finalidad de aplicar | algoritmos Tipos de datos
de forma dptima Actividades en
una estructura de Operadores pequefios grupos a fin
toma de decisiones de trabajar los
Variables distintos tipos de
datos y operadores
Funciones de para  validar los
entrada y salida resultados esperados
Compilacion de un Método de casos en
programa toma de decisiones
con diversidad de
Estructuras de combinaciones y
Decision: casos y en repeticion
-IF-THEN-ELSE de instrucciones con
-IFS Anidados diferentes tipos de
-SWITCH / Case control
Estructuras de
Repeticion:
- For
- While
- Do — While
Il.  Procedimientos y | Resolver casos | ldentificar los | Introduccion a | Solucion de | Responsabilidad Trabajo en equipos | Lista de cotejo
funciones practicos procedimientos Subalgoritmos problemas y cooperativos
complementarios que identifiquen las conflictos a fin de | Soluci6n de Rubricas para su
para poder discutir | caracteristicas y | Funcionesy también aportar | problemas, uso de | Método de casos evaluacion
en grupo las | ventajas que tiene | Procedimientos alternativas de | herramientas  de
alternativas de | el desarrollo de solucién a los casos | desarrollo de | Ejercicios, Guia de observacién
solucién  factibles | programas a base | Ambito de las | practicos software demostraciones y
con la finalidad de | de funciones vy | Variables: Locales y simulaciones situadas | Proyecto de diversos
elaborar andlisis de | procedimientos, globales honestidad como son en la | casos
alternativas de los | para utilizarlos en Uso del lenguaje para compilacion de
casos practicos proyectos Comunicacion con | la elaboracién de programas en forma
especificos Subprogramas argumentos y independiente y
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valores
demostracion de corregir los errores de
Parametros y | soluciones sintaxis que surjan
devoluciéon de
valores Practicas ene el
laboratorio
Recursividad
II. Estructuras de datos Representar Identificar otro tipo | Arreglos: Manejo de las | Responsabilidad Préacticas en el Lista de cotejo
ejercicios y | de datos utilizados, | -Definiciones de | técnicas  aplicables laboratorio
practicas de casos | para el desarrollo | arreglos. para el uso adecuado | Solucion de Rubricas para su
aplicables a los | de programas que | -Notacién del | en estructuras de | problemas, uso de | Trabajo en equipos evaluacion
arreglos permitan arreglos datos herramientas  de | cooperativos para el
homogéneos y | desarrollar -Arreglos desarrollo de | uso de técnicas de Guia de observacion
heterogéneos para | proyectos multidimensionales Emplear los tipos de | software solucién utilizando
el uso adecuado en | especificos -Operaciones con | datos para programas arreglos Proyecto de diversos
estructuras de arreglos que permitan | Honesto casos
datos desarrollar proyectos Casos practicos
Estructuras. especificos Evaluacion de
-Declaracion de alternativas y
estructura. argumentacion
-Variables de tipo
estructura.
-Asignacion de
valores a variables
de estructuras.
-Variables de
estructuras y
arreglos
IV. Cadenas de | Comprender el | Usar y emplear | Datos de tipo Facilidad de | Responsabilidad Practicas en el Lista de cotejo
caracteres: strings manejo de datos no | otras  estructuras | caracter abstraccion en la laboratorio
numeéricos y | de datos en el resoluciéon de casos | Honesto Ribricas para su
capacidades desarrollo de | Operaciones con practicos Casos practicos evaluacion de
programas cadenas de complementarios Colaborativo programas
Definir y manipular caracteres Evaluacion de
cadenas de Solucién a problemas alternativas y Guia de observacion
caracteres y conflictos argumentacion
Apuntadores Proyecto de diversos

Otras funciones de
cadenas

Librerias para
manejo de strings

Uso de habilidades
matematicas

casos
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V. Archivos Emplear el manejo | Organizar el | Archivos y | Manejo de los | Responsable y | Andlisis de técnicas Lista de cotejo
de archivos en la | empleo correcto de | organizacién de | archivos de solucién | eficiente ante el | de solucion para el
solucion de los | archivos con la | archivos de problemas manejo de la | almacenamiento de Rubrica
problemas finalidad de informacién datos
presentados para | comparar el uso de | Conceptos de | Crear programas Proyecto final
identificar las | archivos de texto, | variable, registro, | estructurados para la | Innovador en la | Ejercicios en clase
actividades archivos directos y | archivo organizacion de | estructura de
necesarias archivos archivos programacion Préacticas en el
secuenciales Técnicas de manejo laboratorio
indexados de archivos
EVALUACION DEL CURSO
Evaluacion:

Acreditacion:

La evaluacion del curso es de caracter integral, acumulativo, formativo, sumativo, participativo y de aplicacion continua a los estudiantes durante
el desarrollo del curso, por medio del cual se exploran y valoran los avances de las unidades de aprendizaje, a través de la elaboracion de
trabajos, ensayos, investigaciones, practicas, participaciones en clase y cualquiera otra forma de evaluacién que se estime conveniente.

Cabe sefialar que la evaluacion del aprendizaje se adaptara a la metodologia y estrategias de ensefianza aprendizaje que se utilicen.

El curso se acredita con tres evaluaciones parciales en las cuales se consideraran tanto las pruebas objetivas como los productos elaborados
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.




RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Equipo de cémputo
Proyector/cafién
Material en linea:

C++ con clase:

http://c.conclase.net/

DEVC++:
http://www.bloodshed.net/devcpp.html
MSDN c++:
http://msdn.microsoft.com/es-es/visualc

Cplusplus:
http://cplusplus.com/

Brian, Kernighan. El lenguaje de

programacion C. Edit. Prentice Hall. México.

2012

Joyanes, Luis. Fundamentos de
programacion: Algoritmos, estructuras de
datos. Edit. McGraw Hill. Madrid. 2008

Joyanes, Luis. Fundamentos de
programacion. Libro de problemas.Edit. Mc
Graw Hill. México.2008

Herbert Schildt, C++:
the complete reference. Edit. McGrawHill,
2003. (clasico)

Joyanes, Luis. Programacion orientada a
objetos. Edit. Mc Graw Hill.1998. (clasico)

Joyanes Aguilar, Luis. Programacion en C++.
Un enfoque practico. Edit. Mc Graw Hill, 2006
(clasico)



http://c.conclase.net/
http://www.bloodshed.net/devcpp.html
http://msdn.microsoft.com/es-es/visualc
http://cplusplus.com/

