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OBJETIVO GENERAL

El estudiante explicard los fundamentos tedricos de los sistemas digitales, para disefiar
componentes integrados en pequefia, mediana y gran escala.

sistemas combinacionales y secuenciales, utilizando

INDICE DE UNIDADES

1. Algebra de Boole y funciones booleanas.

2. Puertas logicas y circuitos combinacionales.

3. Flip Flop y sus aplicaciones

4. Sistemas secuénciales sincrénicos y asincrénicos
5. Circuitos integrados digitales.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1.

Algebra de Boole y funciones booleanas.

HORAS:
(12/8) 20

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante describira el algebra de boole, las funciones booleanas, con el fin de aplicarlas en problemas especificos.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
1.1 Sistemas numéricos. Exposicién de temas por parte del Solucién de problemas (DD). | e Investigacion
1.2 Algebra de Boole. profesor (estrategia de recepcion). Comentario de resultados de documental (DD, DC).
1.3 Funciones. Discusiones facilitadas por el tareas y experimentos (DD, | e Trabajo en equipo (ID,
1.4 Tablas logicas. profesor (estrategia interpersonal). CE). CE, EL).
15 Circuitos de conmutacion. Trabajo individual o grupal por Discusiones grupales (CE, | e Elaboracién y entrega
1.6 Mapas de Karnaugh y minimizacion. parte de los estudiantes (estrategia EL). de reportes (DD, CE, ).
1.7 Métodos de Quine y de Quine- de seleccion). Trabajo en equipo (ID, CE). * Investigacion de
McCluskey. Discusiones entre los estudiantes Revisién grupal de tareas temas seleccionados.

1.8 Perturbaciones. (estrategia de proceso de grupo). para aclarar dudas y verificar | o Asistir a congresos y

avances. conferencias (VG).

Disefio y ejecucion de | e Autoevaluacién (Ml,

experimentos (DD, ID). VG).

Exposicién de temas (DD,

CE).

Analisis aplicaciones reales

de lo aprendido (EM, VG).

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula. e Trabajo realizado en el aula. e Presentaciones en computadora.
e Laboratorio. e Examenes (DD). e Pizarrén.
¢ Reportes de practicas (DD, CE, e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.
MI).
e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

2.  Puertas l6gicas y circuitos combinacionales.

HORAS:
(12/8) 20

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante disefiara circuitos combinacionales usando puertas ldgicas, con el fin de resolver problemas especificos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

2.1 Disefio de circuitos combinacionales.
2.2 Sumador, Multiplicador.

2.3 Decodificadores.

2.4 Conversion de cédigos binarios.

2.5 Aplicaciones con circuitos combinacionales.

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el
profesor (estrategia interpersonal).
Trabajo individual o grupal por
parte de los estudiantes (estrategia
de seleccién).

Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Solucién de problemas (DD).
Comentario de resultados de
tareas y experimentos (DD,
CE).

Discusiones grupales (CE,
EL).

Trabajo en equipo (ID, CE).
Revision grupal de tareas
para aclarar dudas y verificar
avances.
Disefio de
(DD, ID).
Exposicién de temas (DD,
CE).

Analisis aplicaciones reales
de lo aprendido (EM, VG).

experimentos

¢ Investigacion
documental (DD, DC).

e Trabajo en equipo (ID,
CE, EL).

e Elaboracion y entrega
de reportes (DD, CE, ).

¢ Investigacion de
temas seleccionados.

e Asistir a congresos y
conferencias (VG).

e Autoevaluacion (M,
VG).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.

e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.

e Paqueteria de simulacion de circuitos légicos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3.  Flip Flop y sus aplicaciones

HORAS:
(12/8) 20

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante comprendera el funcionamiento de los Flip Flop, para disefiar circuitos basicos con ellos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

3.1 Diferentes tipos de Flip Flops.

3.2 Maquinas de estados finitos.

3.3 Memorias y registros de almacenamiento.
3.4 Contadores.

3.5 Registros de corrimiento.

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el
profesor (estrategia interpersonal).
Trabajo individual o grupal por
parte de los estudiantes (estrategia
de seleccién).

Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente Independientes**
Solucién de problemas (DD). | e Investigacion
Comentario de resultados de documental (DD, DC).
tareas y experimentos (DD, | e Trabajo en equipo (ID,
CE). CE, EL).

Discusiones grupales (CE, | e Elaboracion y entrega
EL). de reportes (DD, CE, ).
Trabajo en equipo (ID, CE). ¢ Investigacion de
Revision grupal de tareas temas seleccionados.
para aclarar dudas y verificar | e Asistir a congresos y
avances. conferencias (VG).
Disefio de experimentos | e Autoevaluacién (Ml,
(DD, ID). VG).

Exposicién de temas (DD,

CE).

Analisis aplicaciones reales

de lo aprendido (EM, VG).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.
e Pizarrén.
e Paqueteria de simulacion de circuitos légicos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

4.  Sistemas secuénciales sincrénicos y asincrénicos

HORAS:
(14/11) 25

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante disefiara circuitos secuenciales sincronicos y asincronicos, con el fin de resolver problemas especificos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

4.1 Introduccién a los circuitos secuénciales.
4.2 Disefio de circuitos secuénciales
asincronicos.

4.3 Disefio de circuitos secuénciales sincronicos.

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el
profesor (estrategia interpersonal).
Trabajo individual o grupal por
parte de los estudiantes (estrategia
de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Solucion de problemas (DD). | e Investigacion

Comentario de resultados de documental (DD, DC).
tareas y experimentos (DD, | e Trabajo en equipo (ID,
CE). CE, EL).

Discusiones grupales (CE, | e Elaboracién y entrega
EL). de reportes (DD, CE, ).
Trabajo en equipo (ID, CE). ¢ Investigacion de
Revisién grupal de tareas temas seleccionados.
para aclarar dudas y verificar | e Asistir a congresos y
avances. conferencias (VG).
Disefio de experimentos | e Autoevaluacién (Ml,
(DD, ID). VG).

Exposicién de temas (DD,

CE).

Andlisis aplicaciones reales
de lo aprendido (EM, VG).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio

Trabajo realizado en el aula.
Exdmenes.

Reportes de practicas.
Tareas y ejercicios
independientes.

Presentaciones en computadora.
Pizarron.
Paqueteria de simulacion de circuitos logicos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
5. Circuitos Integrados Digitales.

HORAS:
(10/10) 20

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante realizara disefios utilizando circuitos integrados digitales, para resolver problemas especificos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

5.1 Introduccién a familias de circuitos

Exposicién de temas por parte del

Solucién de problemas (DD).

¢ Investigacion

integrados. profesor (estrategia de recepcion). Comentario de resultados de documental (DD, DC).
5.2 Disefio de aplicaciones utilizando circuitos | e Discusiones facilitadas por el tareas y experimentos (DD, | e Trabajo en equipo (ID,
integrados. profesor (estrategia interpersonal). CE). CE, EL).

e Trabajo individual o grupal por Discusiones grupales (CE, | e Elaboracion y entrega
parte de los estudiantes (estrategia EL). de reportes (DD, CE, ).
de seleccion). Trabajo en equipo (ID, CE). ¢ Investigacion de

¢ Discusiones entre los estudiantes Revision grupal de tareas temas seleccionados.
(estrategia de proceso de grupo). para aclarar dudas y verificar | e Asistir a congresos y

avances. conferencias (VG).
Disefio de experimentos | e Autoevaluacién (Ml,
(DD, ID). VG).
Exposicién de temas (DD,
CE).
Andlisis de aplicaciones
reales de lo aprendido (EM,
VG).
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula. e Trabajo realizado en el aula. e Presentaciones en computadora.

e Laboratorio.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

e Pizarrén.

e Paqueteria de simulacidon de circuitos légicos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién
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Telecomunicacione mantenimiento secuenciales
sy Electrénica o
Ingeniero en Disefio l6gico 1 afio
Sistemas

Computacionales

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Contar con al menos 3 cursos de una Maestria y / 0 Doctorado en el area de la asignatura.




