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OBJETIVO GENERAL

El estudiante aplicara los conocimientos basicos de programacion en la solucidn de problemas que involucren procesamiento de datos mediante
un programa de cémputo, desarrollado en algun lenguaje de programacién en particular.

INDICE DE UNIDADES

Introduccion a la programacion.
Estructuras de control.

Funciones.

Estructuras de datos estaticas y dinamicas.

PobnE




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
1. Introduccién a la programacién

HORAS: (10/10) 20

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los elementos basicos de todo lenguaje de programacion, con la finalidad de comparar las posibles diferencias que existan
entre ellos en cuanto a estructura, sintaxis y procedimientos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
e Exposicién de la definicion, e Ejercicio de andlisis e Analizar la

1.1 Definicion de algoritmos técnicas y representacion de sobre las actividades solucioén de
1.2 Técnicas para elaboracion de algoritmos algoritmos en la resolucién realizadas en la solucion programas a
1.3 Representacion de algoritmos de problemas (estrategia de de los problemas problemas
1.3.1 Diagramas de flujo recepcion) presentados. (DD) clasicos. (DD,
1.3.2 Pseudocodigo e Explicacion de un programa ¢ Definir las actividades CE)
1.4 Variables, Constantes y Operadores clasico en el que se necesarias en la e Resolver
1.4.1 Nombres de Variables identifiquen los componentes estructuracion de un ejercicios en los
1.4.2 Tipos de Datos de un programa como son; algoritmo (DD, CE) que aplique los
1.4.3 Declaracién de Variables Variables, Constantes, e Identificar el uso temas vistos y
1.4.4. Instruccion de asignacion Operadores y Expresiones variables, constantes, reportar
1.4.5 Constantes de dos lenguajes de operadores y resultados al
1.4.6 Operadores programacion de alto nivel expresiones para la docente. (DD,
1.5 Tipos de expresiones e instrucciones (estrategia interpersonal) resolucion de problemas CE, DI, DC, VG)
1.6 Técnicas de programacion e Resolver en equipos un empleando el método

programa empleando el top-down y utilizando la

método Top-Down y exponer computadora como

sus experiencias. (estrategia herramienta. (DD, M,

de proceso de grupo) VG)

e Utilizacion de la computadora

como apoyo didactico

(estrategia de recepcion e

interpersonal)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Centro

e Tareas (DD, CE)
e Practicas de laboratorio (DD)
e Examen escrito (DD)

e Visual C ++




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2. Estructuras de control

HORAS:(13/12) 25

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante disefiara programas de cdmputo bésicos utilizando estructuras de control de flujo de datos en la solucién de problemas sencillos que

requieren procesamiento de informacion.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
Exposicién de las estructuras
2.1 Estructuras de Decision de control y su aplicacién e Ejercicio de andlisis e Analizar la
2.1.1 La construccion IF — THEN — ELSE Optima en la resolucion de sobre las actividades solucién de
2.1.2 IFS Anidados problemas (estrategia de realizadas en la solucion programas a
2.1.3 SWITCH / Case recepcion) de los problemas problemas
2.2 Estructuras de Repeticion Explicacion de programas presentados. (DD) clasicos. (DD,
2.2.1 For clasicos en los que se o Identificar las actividades CE)
2.2.2 While identifique el empleo de las necesarias en el empleo e Resolver
2.2.3 DO - WHILE estructuras de control optimo de las estructuras ejercicios en los
(estrategia interpersonal) de control. (DD, CE) que aplique de

Resolver en equipos
programas empleando las
estructuras de control y
exponer sus soluciones.
(estrategia de proceso de
grupo

Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

manera correcta
las estructuras de
control y reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Centro

Tareas (DD, CE)

Précticas de laboratorio (DD)
Resolucién de casos (DD,
VG)

Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

Visual C++




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Funciones

HORAS: (10/10) 20

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante disefiard programas de cémputo de complejidad intermedia utilizando estructuras de control, insertadas en subprogramas reutilizables que
comparten informacién entre si para optimizar su funcionamiento, y los elementos de la programacion estructurada.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

3.1 Funciones

3.2 Procedimientos

3.3 Correspondencia entre argumento y
parametro

e Exposicion de las bondades y
sintaxis del empleo de
funciones y procedimientos
en la resolucién de
problemas (estrategia de
recepcion)

e Explicacién de programas
clasicos en los que se
identifique el empleo de
funciones y procedimientos
(estrategia interpersonal)

e Resolver en equipos
programas empleando
funciones, procedimientos y
exponer sus soluciones.
(estrategia de proceso de
grupo

e Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de andlisis
sobre el empleo de
funciones y
procedimientos como el
uso de argumento y
parametro en la soluciéon
de los problemas
presentados. (DD)
Identificar las actividades
necesarias en la
utilizacion de una funcién
0 procedimiento en la
solucion de los
problemas presentados.
(DD, CE)

Analizar el uso de
funciones y
procedimientos
en programas
clasicos. (DD,
CE)

Resolver
ejercicios en los
que aplique de
manera optima el
uso de
funciones,
procedimientos y
reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Centro

Tareas (DD, CE)

Préacticas de laboratorio (DD)
Resolucion de casos (DD, VG)
Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

Visual C++




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

4. Estructuras de datos estaticas y dinamicas

HORAS: (12/13) 25

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante disefiara programas de cémputo vinculados a estructuras de datos conocidas residentes en la memoria principal de la computadora v,
dependiendo de la construccién de dicha estructura, aplicara los procedimientos requeridos para la interaccion con la informacion contenida en ellas

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
4.1 Arreglos e Exposicion de arreglos, e Ejercicio de andlisis e Analizar la
4.1.1 Definiciones de arreglos apuntadores y estructuras de sobre las actividades solucion de:
4.1.2 Notacion del arreglo datos en la resolucion de realizadas en la solucion ordenamientos,
4.1.3 Arreglos multidimensionales problemas (estrategia de de los problemas busquedas, altas
4.2 Estructuras recepcion) presentados. (DD) ordenadas, ABC
4.2.1 Declaracion de estructura e Explicacion de programas ¢ Identificar las actividades (Altas, Bajas
4.2.2 Variables de tipo estructura clésicos (ordenacion, necesarias en el empleo Consultas de
4.2.3 Asignacion de valores a variables de bisquedas) en los que se correcto de los arreglos, cualquier
estructuras identifique el uso de arreglos apuntadores y programa. (DD,
4.2.4 Variables de estructuras y arreglos y apuntadores (estrategia estructuras de datos. CE)
4.3 Apuntadores interpersonal) (DD, CE) e Resolver

4.3.1 ¢ Para que sirven?
4.3.2 Declaracion
4.3.3 Listas secuenciales

e Resolver en equipo el caso
del manejo de una Biblioteca,
una version con arreglos y
otra con apuntadores, y
exponer sus soluciones.
(estrategia de proceso de
grupo

e Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

ejercicios en los
que aplique de
manera correcta
los arreglos,
apuntadores y
reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Centro

e Tareas (DD, CE)

e Practicas de laboratorio (DD)
e Proyecto (DD, DC, VG)

e Examen escrito (DD)

Visual C++
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UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

PROGRAMA DE ESTUDIO DE LICENCIATURA
PRAXIS MES XXI

ASIGNATURA: PRINCIPIOS DE PROGRAMACION CLAVE: 532709
PERFIL DOCENTE
EXPERIENCIA PROFESIONAL EXPERIENCIA DOCENTE
NIVEL DE PROFESION ~
ESCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES ANOS NIVEL ASIGNATURAS ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Maestria Lic. en Sistemas Programacién Disefio de 2 Licenciatura Introducciébn ala | 4 Semestres
Certificacion Ing. en Sistemas Sistemas Programacion.
Tecnolégica Ing. en Programacién

Computacion

Implantacion de
Sistemas

Mantenimiento de
Sistemas

Estructurada

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Contar con al menos 6 cursos de una Maestria y / o Doctorado en el &rea de la asignatura.




