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OBJETIVO GENERAL

El estudiante analizard los topicos mas importantes de la informatica utilizada en las telecomunicaciones y redes, con el fin de utilizarlas en su

ejercicio profesional.

INDICE DE UNIDADES

Introduccion a GNU Linux.

Estructura del sistema operativo.

Interaccion con el sistema.

Conceptos de programacion orientada a objetos.
Introduccion a JAVA.

Tipos de datos, identificadores, operadores y expresiones.
Estructuras de control.

Clases en JAVA.

Vectores.

0. Conceptos avanzados.
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
1. Introduccién a GNU Linux.

HORAS:
(3/3) 6

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de GNU Linux, para aplicarlos en la programacion de sistemas Utiles en su campo profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

1.1 Historia de Linux.

1.2 Estructura del sistema operativo GNU Linux.
1.3 Sistema de archivos.

1.4 Configuracién del entorno.

1.5 Creacion de cuentas de usuario y Permisos.
1.6 Administracién de procesos de Linux.

1.7 Tareas administrativas comunes.

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas = Investigacion de
conceptuales y conceptos
diagramas de flujo para basicos y
reafirmar la importancia aplicaciones.

de los conceptos tedricos (EM).

basicos. (DD) = Solucién de

Exposicion de los temas
através de ejercicios y de aplicacion a
tedricos y de aplicacion distintas areas
seleccionados como base (DD).

de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarréon
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

ejercicios teoricos

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

=  Aula.
= Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE)

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos.

Pizarrén.

Computadoras.

Linux.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2. Estructura del sistema operativo.

HORAS:
(5/5) 10

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificara los conceptos esenciales de la estructura del sistema operativo, con el fin de explicar su utilidad en el campo de las
telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

2.1 Nucleo o Kernel.
2.2 Shell.

2.3 Programa de utileria y sistemas de archivos.

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas .
conceptuales y
diagramas de flujo para
reafirmar la importancia
de los conceptos tedricos
bésicos. (DD) .
Exposicion de los temas
através de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (DD).
Solucioén dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarréon
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones.
(EM).

Solucién de
ejercicios tedricos
y de aplicacion a
distintas areas
(DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Aula.
Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarrén.
Computadoras.
Linux.




| = Examen (DD).

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion



NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

3. Interaccion con el sistema.

HORAS:
(4/4) 8

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante interactuara con el sistema operativo, para lograr un mejor manejo.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

3.1 Interfases de linea de comando.

3.2 Interfase grafica.
3.3 Entorno de programacion.
3.4 Archivos en UNIX.

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas .
conceptuales y
diagramas de flujo para
reafirmar la importancia
de los conceptos tedricos
basicos. (DD) "
Exposicion de los temas
através de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarron
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones.
(EM).

Solucién de
ejercicios tedricos
y de aplicacion a
distintas areas
(DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Aula.
Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

» Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarrén.
Computadoras.
Linux.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Conceptos de programacion orientada a objetos.

HORAS:
(5/5) 10

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante distinguira los conceptos de programacion orientada a objetos, con el fin de explicar su utilidad en el disefio de programas.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4.1 Clases.

4.2 Objetos.

4.3 Atributos.

4.4 Métodos.

4.5 Mensajes.
4.6 Herencia.

4.7 Polimorfismo.

4.8 Encapsulamiento.

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas .
conceptuales y
diagramas de flujo para
reafirmar la importancia
de los conceptos tedricos
basicos. (DD) "
Exposicion de los temas
através de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarron
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones.
(EM).

Solucién de
ejercicios tedricos
y de aplicacion a
distintas areas
(DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

=  Aula.
= Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
5. Introduccion a JAVA.

HORAS:
(4/4) 8

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de JAVA, para disefiar sistemas de programacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

5.1Que es JAVA, usos y aplicaciones

5.2 Historia de JAVA

5.3 Instalacién y configuracion del entorno

5.4 Como se compila y se ejecuta un programa
en JAVA

5.5 Uso de la documentacion

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas = Investigacion de
conceptuales y conceptos
diagramas de flujo para basicos y
reafirmar la importancia aplicaciones.

de los conceptos tedricos (EM).

basicos. (DD) = Solucién de

Exposicion de los temas ejercicios teoricos
através de ejercicios y de aplicacion a
tedricos y de aplicacion distintas areas
seleccionados como base (DD).

de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarréon
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

=  Aula.
= Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos.

Pizarrén.

Computadoras.

JAVA.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

6. Tipos de datos, identificadores, operadores y expresiones.

HORAS:
(5.5/5.5) 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante clasificara los tipos de datos, identificadores, operadores y expresiones, con el fin de utilizarlos en el disefio de sistemas.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

6.1 Tipos basicos de Java
6.2 Identificadores

6.3 Operadores

6.4 Expresiones

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas .
conceptuales y
diagramas de flujo para
reafirmar la importancia
de los conceptos tedricos
basicos. (DD) "
Exposicion de los temas
através de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarrén
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones.
(EM).

Solucién de
ejercicios teoricos
y de aplicacion a
distintas areas
(DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

=  Aula.
= Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.
Computadoras.
JAVA.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
7. Estructuras de control.

HORAS:
(5.5/5.5) 11

OBJETIVO DE

LA UNIDAD:

El estudiante caracterizaréa las estructuras de control, con el fin de utilizarlas en el disefio de sistemas.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

= Exposicién por parte del Construccién de mapas = Investigacion de
7.1 Estructura for profesor. conceptuales y conceptos
7.2 Estructura switch = Discusiones facilitadas por el diagramas de flujo para basicos y
7.3 Estructura do/while profesor. reafirmar la importancia aplicaciones.
7.4 Estructuras de secuencia, seleccién y = Trabajo individual o grupal de los conceptos tedricos (EM).
repeticion. por parte de los estudiantes. basicos. (DD) = Solucién de
= Discusiones entre los Exposicién de los temas ejercicios tedricos
estudiantes. através de ejercicios y de aplicacion a
tedricos y de aplicacion distintas areas
seleccionados como base (DD).
de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarron
apoyado por el docente)
(DD).
Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
= Trabajo realizado en el aula Presentaciones en computadora o proyector de
= Aula. (DD). acetatos.
= Centro. »= Elaboracion de proyecto o Pizarron.
tareas (DD). Computadoras.
= Participacion en clase (CE). JAVA.

= Examen (DD).




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
8. Clases en JAVA.

HORAS:
(4.5/4.5) 9

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara las clases de JAVA, con la finalidad de aplicarlo a su campo profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
= Exposicién por parte del Construccién de mapas = Investigacion de
8.1 Conceptos fundamentales de Objetos. profesor. conceptuales y conceptos
8.2 Overloading nombres de métodos. = Discusiones facilitadas por el diag_ramas dg flujo para bés_,icog y
8.3 Construccion e inicializacion de objetos. profesor. reafirmar la Importancia aplicaciones.
= Trabajo individual o grupal de los conceptos tedricos (EM).
8.4 Subclases. ) por parte de los estudiantes. basicos. (DD) *  Solucién de
8.5 Overriding Métodos. = Discusiones entre los Exposicion de los temas ejercicios tedricos
8.6 Paquetes. estudiantes. através de ejercicios y de aplicacion a
tedricos y de aplicacion distintas areas
seleccionados como base (DD).

de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarron
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

=  Aula.
= Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos.

Pizarrén.

Computadoras.

JAVA.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

9. Vectores.

HORAS:
(4.5/4.5) 9

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante describira los vectores, con el fin de explicar su funcionamiento en los sistemas de programacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

9.1 Declaracién y creacion.

9.2 Vectores de dos dimensiones.
9.3 Copia de vectores.

9.4 Colecciones.

= Exposicién por parte del
profesor.

= Discusiones facilitadas por el
profesor.

= Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.

= Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas .
conceptuales y
diagramas de flujo para
reafirmar la importancia
de los conceptos tedricos
basicos. (DD) "
Exposicion de los temas
através de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarron
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones.
(EM).

Solucién de
ejercicios tedricos
y de aplicacion a
distintas areas
(DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Aula.
Centro.

= Trabajo realizado en el aula
(DD).

»= Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

= Participacion en clase (CE).

= Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.
Computadoras.
JAVA.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

10. Conceptos avanzados.

HORAS:
(4/4) 8

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante analizara los conceptos avanzados de la informatica, para aplicarla en telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

10.1 Variables de clase

10.2 Métodos y datos estaticos
10.3 Final

10.4 Clases abstractas

10.5 Inner Clases

10.6 Excepciones

Exposicién por parte del
profesor.

Discusiones facilitadas por el
profesor.

Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes.
Discusiones entre los
estudiantes.

Construccién de mapas .
conceptuales y
diagramas de flujo para
reafirmar la importancia
de los conceptos tedricos
basicos. (DD) "
Exposicion de los temas
através de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (DD).
Solucién dirigida de
ejercicios teéricos y de
aplicacion (el estudiante
elegido realizara el
ejerci6 en el pizarron
apoyado por el docente)
(DD).

Solucién de ejercicios de
forma individualmente y
en equipo (DD)(EM).
Solucién de los ejercicios
de las tareas (DD).

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones.
(EM).

Solucién de
ejercicios tedricos
y de aplicacion a
distintas areas
(DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

=  Aula.
= Centro.

Trabajo realizado en el aula
(DD).

Elaboracion de proyecto o
tareas (DD).

Participacion en clase (CE).
Examen (DD).

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.
Computadoras.
JAVA.
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e UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

PROGRAMA DE ESTUDIO DE LICENCIATURA
PRAXIS MES XXI

ASIGNATURA: INFORMATICA APLICADA A TELECOMUNICACIONES CLAVE: 532830

PERFIL DOCENTE

EXPERIENCIA PROFESIONAL EXPERIENCIA DOCENTE
NIVEL DE PROFESION —
ESCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES | ANOS NIVEL ASIGNATURAS ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Maestria. Ingeniero en Telecomunicacio- Disefio, 2 Licenciatura. Informatica 2 afos.
Electrénica o nes. instalacion, aplicada a
Ingeniero en operacion y telecomunicacio-
Telecomunicacione mantenimiento. nes.
sy Electrénica o Sistemas. Programacion
Ingeniero en Andlisis y disefio orientada a
Sistemas de sistemas. objetos.
Computacionales.
Programacion. Sistemas
operativos o
materias
relacionadas.

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Contar con al menos 6 cursos de una Maestria y / o Doctorado en el &rea de la asignatura.




