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OBJETIVO GENERAL

El estudiante analizara las nuevas tendencias en la comunicacion entre computadoras, centrandose en la configuracion de plataformas de
coémputo paralelas y distribuidas, con el fin de configurar plataformas de tipo cluster y de computacion en Grid.

INDICE DE UNIDADES

1.- Introduccién a las Arquitecturas Paralelas.
2.- Servidores Virtuales

3.- Clustering.

4.- Tecnologias Grid.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1.

Introduccion a las arquitecturas paralelas.

HORAS:

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante distinguira las arquitecturas distribuidas modernas, tanto a nivel funcional como de disefio, con el fin de utilizarlas en el campo profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

Introduccion a las arquitecturas paralelas.
1.1.Rendimiento en sistemas paralelos
(Benchmarking).
1.1.1. Métricas basicas.
1.1.2. Andlisis de escalabilidad.
1.2.Visualizacién del comportamiento de
programas paralelos.
1.3. Herramientas de depuracion paralela.
1.4.Redes de Interconexion.
1.4.1. Clasificacion, propiedades y
topologias.
1.4.2. Arquitecturas de red.

e Exposicion del profesor (Estrategia

de Recepcién).

e EXxposicion por parte de los

estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

e Préacticas de laboratorio

Explicacion del docente
sobre las arquitecturas
paralelas, ventajas,

desventajas, asi como las
pruebas de Benchmarking
aplicables.

El estudiante
realizara una
investigacién sobre
las  arquitecturas
paralelas y las

principales
métricas utilizadas
para medir el
desempeifio.

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Centro de Computo

e  Trabajo de Investigacion (DD)
e  Exposiciones (DD y CE)
. Practicas sobre escenarios

reales

Pizarron
Equipo de Cémputo
Software Especializado




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2. Servidores Virtuales.

HORAS:

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante distinguira las técnicas de implementacion de un servidor virtual, de manera tal que una red de computadoras u otros dispositivos puedan ser
accedidos desde el exterior como si fueran un Unico servidor denominado servidor virtual.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

2. Servidores Virtuales.

2.1. Arquitectura de un servidor virtual.

2.2.Redirectores
2.3.Servidores Reales

2.4.Repositorios de datos compartidos.
2.5. Técnicas de Balanceo de cargas

2.5.1. NAT (Network Address
Translation).

2.5.2. IP Tunneling.

2.5.3. Direct Routing.

e Exposicion del profesor (Estrategia

de Recepcion).

e Exposicion por parte de los

estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

e Practicas de laboratorio

e Practica de Laboratorio: El o EI estudiante
estudiante  implementara realizara una
un servidor Web virtual investigacion y
mediante NAT. determinara los

requerimientos
para la

implementacién de
un servidor virtual.

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Centro de Cémputo

e  Trabajo de Investigacion (DD)
e  Exposiciones (DD y CE)
e  Practicas sobre escenarios

reales

) Pizarron
. Equipo de Computo
. Software Especializado

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Clustering.

HORAS: (12/9) 21

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificara la arquitectura de un clister, sus beneficios, alto desempefio, escalabilidad y bajo costo, con el fin de implantar esta tecnologia
mediante la interconexion de un conjunto de computadoras que proporcionaran los servicios de un servidor complejo a los usuarios.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

3. Clustering. e Exposicion del profesor e Practica de Laboratorio: El e El estudiante

3.1. Clasificacién, arquitecturas y disefio.

3.2.Componentes de Hardware.

3.3.Beneficios, alta disponibilidad,
escalabilidad, bajo costo.

3.4.Disponibilidad y unicidad.

3.5.recursos distribuidos v.s. compartidos.

3.5.1. Almacenamiento.
3.5.2. Memoria.
3.6. Administracién de procesos.
3.7.Planeacién de la Instalacion.
3.7.1. Configuracion bésica.
3.7.2. Infraestructura y servicios.
3.8. Fallas en un clister.

3.9. Avances en tecnologias de clusters.

(Estrategia de Recepcion).

e Exposicion por parte de los

estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

e Practicas de laboratorio

estudiante realizard un
montaje y configuracion de
un cldster, que comprende
la interconexion de las
computadoras, instalacion
y configuracibn de un
sistema operativo asi como
de las aplicaciones
necesarias para su
administracion.

realizara una
investigacion sobre
la implementacion
de un Cluaster.
Elaborara una lista
de los
requerimientos
tanto de Hardware
y Software, asi
como los procesos
de  configuracion
basicos.

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
. Trabajo de Investigacién (DD) . Pizarrén
) Centro de Computo o Exposiciones (DD y CE) o Equipo de Computo
. Practicas sobre escenarios . Software Especializado
reales

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Tecnologias Grid.

HORAS:

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante aplicara la tecnologia Grid, como solucién a la comparticién de recursos de computacion distribuidos a través de redes de alta velocidad.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4 Tecnologias Grid.

4.1 Introduccién a la computacion Grid.
4.2 Infraestructura y soluciones Grid.
4.2.1 Globus

4.2.2 Grid Engine

4.2.3 Legion

4.2.4 Condor

4.3 Seguridad en Grid

4.4 Data Grids

4.5 Aplicaciones Grid

e Exposicion del profesor (Estrategia

de Recepcion).

e Exposicion por parte de los

estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

e Practicas de laboratorio

Practica de laboratorio: El
estudiante  utilizard un
software para configuracion
de tecnologia Gris,
configurando los protocolos
y servicios basicos
necesarios.

El estudiante
realizara una
investigacion sobre
las aplicaciones de
la tecnologia Grid,
asi como de los
distintos softwares
para su
implementacion.

RECURSOS DIDACTICOS

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION Y/ O SOFTWARE
o Centro de Computo o Trabajo de Investigacion (DD) Pizarron
o Exposiciones (DD y CE) Equipo de Computo
o Précticas sobre escenarios Software Especializado
reales

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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