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OBJETIVO GENERAL

El estudiante explicara las metodologias de andlisis y disefio de sistemas, para aplicarlas en forma innovadora, en el desarrollo de sistemas de
informacion computarizados en las organizaciones, que faciliten la elaboracion de aplicaciones, su mantenimiento y manejo de informacion, asi
como la importancia de la arquitectura de sistemas en la automatizacion de la informacion en las organizaciones.

INDICE DE UNIDADES

1.- Introduccién al Andlisis de Sistemas y Metodologias de Andlisis.

2.- Metodologias de Disefio y aplicacion de Herramientas CASE.

3.- Introduccién a la Arquitectura de Sistemas y Disefio de Arquitectura de TI.
4- Infraestructura tecnoldgica para el disefio de Arquitectura de TI.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1.- Introduccién al Andlisis de Sistemas y Metodologias de andlisis.

HORAS: 5

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante comprendera el andlisis de sistemas, con el fin de aplicar las metodologias de andlisis.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

1.1.Qué es el Analisis de Sistemas.

1.2 Funciones y Responsabilidades del
Analista.

1.3.Requerimientos Basicos y métodos de
Obtencion de Informacion.

1.4 Andlisis Costo-Beneficio.

1.5 Factibilidad.

1.6 Ciclo de Vida de un sistema.

1.7 Método del Andlisis Estructurado.

1.8 Método del Prototipo de Sistemas.

. Exposicibn por parte del
grupo (equipos de trabajo).

. Discusiones facilitadas por el
profesor (lluvia de ideas,
mapas conceptuales,
resimenes).

e Ejemplos: videos sobre el e Lecturas.

tema.

¢ Investigacion personal
del tema.

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula

¢ Resolucion de Casos: Tareas.

Pizarron

Plumén

Cafion de proyeccion de video
Laptop con DVD

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

2.- Metodologias de Disefio y aplicacién de Herramientas CASE.

HORAS: 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante aplicara las metodologias de disefio

herramientas CASE, con el fin de disefar sistemas de tecnologia de la informacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
2.1 Entradas: Disefio de Documentos Fuente, o Exposiciébn por parte del | e Ejemplos de Procesos con ¢ Investigacion personal
Pantallas, etc. grupo (equipos de trabajo). cada metodologia. del tema.

2.2 Salidas: Disefio de Reportes, Graficos, etc.
2.3 Estructuras del Sistema y componentes.
2.6 Componentes de CASE.

2.7 Diagramas:
2.7.1 de Ed. Yourdon.
2.7.2 de Entidad/Relacion.
2.7.3 de Flujo de Datos.
2.7.4 Estructurados.
2.7.5 de Transicién de Estados.
2.7.6 Orientados a Objetos.

. Discusiones facilitadas por el
profesor (lluvia de ideas,
mapas conceptuales,
resimenes).

¢ Aplicacion de un
proceso con
metodologias vistas.

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Resolucién de Casos: Ejercicios
en clase.

e Ensayo: integrando los temas
vistos en unidad, sobre un médulo
en una empresa real.

Pizarron
Plumin Cafién de proyeccién de video
LapTop

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.




** Desarrollo de proyectos de investigacion

NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

3.- Introduccién a la Arquitectura de Sistemas y Disefio de Arquitectura de TI.

HORAS: 17

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante adquirira conocimientos basicos de la arquitectura de sistemas y del disefio de arquitecturas de TI, junto con las estrategias de operacién actuales y futuras.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

3.1 Introduccién:
3.1.1 Sistemas de procesamiento de
transacciones.
3.1.2 Sistemas de informacion gerencial.
3.1.3 Sistemas de apoyo para las decisiones.
3.1.4 Sistemas de informacion para la oficina.
3.2 Arquitectura de sistemas de informacion por
capas:
3.2.1 Introduccion a las capas.
3.2.2 Interfaz del usuario.
3.2.3 Reglas de negocio.
3.2.4 Sistemas distribuidos.
3.3.Introduccion al disefio de arquitecturas de TI.
3.4 Arquitectura de Tl para la administracién
dinamica de servicios.
3.5 Estrategias de operacion actuales y futuras para
administrar organizaciones de TI.
3.6 Arquitectura de Tl para la entrega de servicios de

. Exposiciébn por parte del
grupo (equipos de trabajo).

. Discusiones facilitadas por el
profesor (lluvia de ideas,
mapas conceptuales,
resimenes).

e Casos practicos.

¢ Investigacion personal
del tema.

e Realizaciéon de un
Proyecto donde
aplique los
conocimientos
adquiridos.

calidad.
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula e Resolucién de Casos en clase. Pizarrén
¢ Interrogatorio: Examenes escritos Plumin

e Proyecto: entrega de avances por

equipo.

Cafion de proyeccion de video
Equipo de computo




* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion

NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

4- Infraestructura tecnoldgica para el disefio de Arquitectura de TI.

HORAS: 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante revisara la administracion de hardware, monitoreo, control de la infraestructura, puesta a punto y seguridad de informatica de la TI, con el fin

de aplicar las metodologias, adecuadas.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4.1 Arquitecturas de Hardware para la
administracion dinamica de servicios.

4.2 Integracion tecnoldgica de ambientes
distribuidos.

4.3 Monitoreo y control de infraestructura
tecnoldgica.

4.4 Administracién de rendimiento y afinacién
de infraestructura de TI.

4.5 Administracion de respaldos y
recuperacion de servicios.

4.6 Administracion de redes y seguridad
informéatica.

4.7 Arquitecturas para el desarrollo y
liberacion de software.

° Exposicién por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

. Discusiones facilitadas por el

profesor (lluvia de ideas,
dinamicas de grupo).

¢ |dentificar mediante ejemplos .
las distintas arquitecturas y
modelos de administracién
informatica de las TI.

Lecturas sobre temas.
¢ Investigacién en
equipo, sobre
ambientes distribuidos,
puesta a punto y
administracion de
redes en relacién a TI.

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Interrogatorio por lista.

Pizarron




e Aula ¢ Proyecto final: entrega de trabajo e Plumin
gue integra los conocimientos e Cafion de proyeccion de video
adquiridos en curso. e Equipo de computo

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion
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FUNDADA EN 1960

ASIGNATURA:_DISENO Y ARQUITECTURA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.

PROGRAMA DE ESTUDIO DE LICENCIATURA
PRAXIS MES XXI

UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

CLAVE: 532822

PERFIL DOCENTE

NIVEL DE

EXPERIENCIA PROFESIONAL

EXPERIENCIA DOCENTE

PROFESION ~
ESCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES ANOS NIVEL ASIGNATURAS ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Licenciatura Sistemas Disefio de TI. Disefiador y 3 Licenciatura Ingenieria de 2
Administrador de Software.
Ingenieria Computacion TI. Maestria
Administrativa. Sistemas de
0 Informacién.
Maestria Nuevas
tecnologias.

Tecnologia de
informacion.

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Trabajo actual en el medio de Tl aplicando las diferentes metodologias.




