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OBJETIVO GENERAL

El estudiante analizara los sistemas electronicos, para disefiar un sistema electrénico basado en logica digital, a fin de permanecer actualizado
en el campo profesional.
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Sistemas secuénciales

Temporizadores

. Contadores

10. Métodos de programacion paso a paso maximo
11. Multitarea
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
1. Arreglos logicos programables

HRS. 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de los arreglos l6gicos programables, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

1.1.Consideraciones generales de disefio
l6gico

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccion).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente

Independientes**

e Ejercicios
relacionados con el
tema (DD, CE)

e Observaciones de
campo (DD, CE, EL)

e Toma de fotografias
(DD)

e Realizacién de
experiencias practicas
(DD)

e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

e |Lecturas
relacionadas con el
tema, que sean base de
confrontaciones de
ideas.(DD, CE)

e Visitaa
Instalaciones (DD, CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.

e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

2. Dispositivos ldgicos programables

HRS._ 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de los dispositivos légicos programables, para aplicarlos en el campo de las comunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

2.1.Arquitectura de PLD’s
2.2.Arquitectura de FPGA’s

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de

los estudiantes (estrategia de seleccién).

Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente

Independientes**

e Ejercicios
relacionados con el
tema (DD, CE)

e Observaciones de
campo (DD, CE, EL)

e Toma de fotografias
(DD)

e Realizacion de
experiencias practicas
(DD)

e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

e |ecturas
relacionadas con el
tema, que sean base de
confrontaciones de
ideas.(DD, CE)

e Visitaa
Instalaciones (DD, CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes

(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarrén.

e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Légica programable

HRS._ 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de la I6gica programable, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

3.1.Légica de programacion
3.2.Descripcion del HW

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente Independientes**
e Ejercicios e Lecturas
relacionados con el relacionadas con el
tema (DD, CE) tema, que sean base de
e Observaciones de confrontaciones de
campo (DD, CE, EL) ideas.(DD, CE)
e Toma de fotografias
(DD) e Visitaa
° Realizaciéon de Instalaciones (DD, CE)
experiencias practicas
(DD)
e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.
e Pizarrén.
e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. VHDL

HRS.__ 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de VHDL, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

4.1. Organizacion y arquitectura

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente Independientes**
e Ejercicios e Lecturas
relacionados con el relacionadas con el
tema (DD, CE) tema, que sean base de
e Observaciones de confrontaciones de
campo (DD, CE, EL) ideas.(DD, CE)
e Toma de fotografias
(DD) e Visitaa
° Realizaciéon de Instalaciones (DD, CE)
experiencias practicas
(DD)
e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes

(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.
e Pizarrén.
e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

5. Disefio l6gico secuencial y combinatorio con VHDL

HRS._ 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales del disefio 16gico secuencial y combinatorio con VHDL, para aplicarlos en el campo de las

telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

.5.1 Programacion de estructuras basicas
5.2 Declaraciones concurrentes

.5.3 Declaraciones secuénciales

.5.4 Disefio jerarquico

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente

Independientes**

e Ejercicios
relacionados con el
tema (DD, CE)

e Observaciones de
campo (DD, CE, EL)

e Toma de fotografias
(DD)

e Realizacion de
experiencias practicas
(DD)

e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

e |Lecturas
relacionadas con el
tema, que sean base de
confrontaciones de
ideas.(DD, CE)

e Visitaa
Instalaciones (DD, CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes

(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.

e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion

No. 6




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

6. Introduccion a los lenguajes en PLC’s

HRS. 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificard los conceptos esenciales de introduccion a los lenguajes en PLC’s, para aplicarlos en el campo de las

telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

.6.1 Lista de instrucciones

6.2 Programacion en escalera
6.3 Programacion grafica

6.4 Practicas

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente

Independientes**

e Ejercicios
relacionados con el
tema (DD, CE)

e Observaciones de
campo (DD, CE, EL)

e Toma de fotografias
(DD)

e Realizacion de
experiencias practicas
(DD)

e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

e Lecturas
relacionadas con el
tema, que sean base de
confrontaciones de
ideas.(DD, CE)

e \Visitaa
Instalaciones (DD, CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes

(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarrén.

e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HRS. 12
7. Sistemas secuénciales

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificara los conceptos esenciales de los sistemas secuenciales, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION* EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
e Exposicion de temas por parte del e Ejercicios e Lecturas
.7.1 Lista de instrucciones profesor (estrategia de recepcion). relacionados con el relacionadas con el
.7.2 Paso a paso minimo con escalera e Discusiones facilitadas por el profesor tema (DD, CE) tema, que sean base de
(estrategia interpersonal). e Observaciones de confrontaciones de
e Trabajo individual o grupal por parte de | campo (DD, CE, EL) ideas.(DD, CE)
los estudiantes (estrategia de seleccién). | ¢ Toma de fotografias o
e Discusiones entre los estudiantes (DD) * Visitaa
(estrategia de proceso de grupo). e Realizacion de Instalaciones (DD, CE)
experiencias practicas
(DD)
e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula. e Trabajo realizado en el aula. e Presentaciones en computadora.
e Laboratorio. e Examenes (DD). e Pizarron.
¢ Reportes de practicas (DD, CE, e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.
MI).
e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacién en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HRS._ 12
8. Temporizadores

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificara los conceptos esenciales de temporizadores, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION* EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
8.1 TON, TOFF, e Exposicion de temas por parte del e Ejercicios e Lecturas
8.2 Temporizador de BIT profesor (estrategia de recepcion). relacionados con el relacionadas con el
8.3 Temporizador ON delivery « Discusiones facilitadas por el profesor tema (DD, CE) tema, que sean base de
8.4 Temporizador OFF delivery (estrategia interpersonal). e Observaciones de confrontaciones de
e Trabajo individual o grupal por parte de | campo (DD, CE, EL) ideas.(DD, CE)
los estudiantes (estrategia de seleccién). | ¢ Toma de fotografias o
e Discusiones entre los estudiantes (DD) * Visitaa
(estrategia de proceso de grupo). e Realizacion de Instalaciones (DD, CE)

experiencias practicas

(DD)

e Preparacion de

Proyectos e informes

(DD)

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula. e Trabajo realizado en el aula. e Presentaciones en computadora.
e Laboratorio. e Examenes (DD). e Pizarrén.
¢ Reportes de practicas (DD, CE, e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.
MI).
e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
9. Contadores

HRS. 11

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los conceptos esenciales de contadores, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

9.1 Contador incremental

9.2 Contador decremental

9.3 Contador por lista de instrucciones
9.4 Registros

Exposicién de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente

Independientes**

e Ejercicios
relacionados con el
tema (DD, CE)

e Observaciones de
campo (DD, CE, EL)

¢ Toma de fotografias
(DD)

e Realizacién de
experiencias practicas
(DD)

e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

e |Lecturas
relacionadas con el
tema, que sean base de
confrontaciones de
ideas.(DD, CE)

e Visitaa
Instalaciones (DD, CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes

(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.

e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacién en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

10.

Métodos de programacién paso a paso maximo

HRS. 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificard los conceptos esenciales de los métodos de programacion paso a paso maximo, para aplicarlos en el campo de las
telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

10.1 Método paso a paso maximo
10.2 Banderas
10.3 Método de banderas

Exposicion de temas por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
Discusiones facilitadas por el profesor
(estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes (estrategia de seleccién).
Discusiones entre los estudiantes
(estrategia de proceso de grupo).

Con Docente

Independientes**

e Ejercicios
relacionados con el
tema (DD, CE)

e Observaciones de
campo (DD, CE, EL)

e Toma de fotografias
(DD)

e Realizacion de
experiencias practicas
(DD)

e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)

e |ecturas
relacionadas con el
tema, que sean base de
confrontaciones de
ideas.(DD, CE)

e Visitaa
Instalaciones (DD, CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Aula.
Laboratorio.

e Trabajo realizado en el aula.

e Examenes (DD).

¢ Reportes de practicas (DD, CE,
MI).

e Tareas y ejercicios independientes

(DD; MI, CE, DC).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.

e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HRS. 11
11. Multitarea

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificara los conceptos esenciales de multitarea, para aplicarlos en el campo de las telecomunicaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION* EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
11.1 Comparadores aritméticos e Exposicion de temas por parte del e Ejercicios e Lecturas
11.2 Registros profesor (estrategia de recepcion). relacionados con el relacionadas con el
11.3 Cadena de programas e Discusiones facilitadas por el profesor tema (DD, CE) tema, que sean base de
(estrategia interpersonal). e Observaciones de confrontaciones de
e Trabajo individual o grupal por parte de | campo (DD, CE, EL) ideas.(DD, CE)
los estudiantes (estrategia de seleccién). | ¢ Toma de fotografias o
e Discusiones entre los estudiantes (DD) * Visitaa
(estrategia de proceso de grupo). e Realizacion de Instalaciones (DD, CE)
experiencias practicas
(DD)
e Preparacion de
Proyectos e informes
(DD)
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula. e Trabajo realizado en el aula. e Presentaciones en computadora.
e Laboratorio. e Examenes (DD). e Pizarrén.
¢ Reportes de practicas (DD, CE, e Paqueteria de simulacion de circuitos eléctricos.
MI).
e Tareas y ejercicios independientes
(DD; MI, CE, DC).

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion
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