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AREA DEL PLAN DE ESTUDIOS: AS( ) AC () APOBL ( ) APOPT ( x ) HORAS DE APRENDIZAJE A LA SEMANA

ASIGNATURA INTEGRADORA () CON DOCENTE  INDEPENDIENTES  TOTAL
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TOTAL DE HORAS — CLASE POR ASIGNATURA: 105 .

OBJETIVO GENERAL

El estudiante implementara la produccion y el mantenimiento de los productos software desarrollados en el plazo fijado y dentro del costo

estimado, con el fin de desarrollar el proceso completo de proyectos de ingenieria de software.

INDICE DE UNIDADES

1. Ingenieria Web.

2. Requerimientos de Calidad para disefio y evaluacion de sitios y aplicaciones Web.
3. Métricas Web.

4. Modelos y Métodos de Evaluacion.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HORAS: (11/9) 20
1. Ingenieria Web.

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante adquirird conocimientos tedricos-practicos sobre metodologias, técnicas y herramientas cuantitativas, para la evaluacion de sitios y
aplicaciones Web.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
1.1 Ingenieria Web e ingenieria de software, o Exposicion por parte del o Revisién de ejemplos o El estudiante
diferencias y semejanzas profesor practicos (DD). definira su

1.2 Tipos de aplicaciones Web . Discusiones facilitadas por el . Revision de sitios Web proyecto personal
1.3 Procesos Web S
14 Int o ; profesor (DD). de Ingenieria

. ernet servicios ytecnologlas .. . Web | |
1.5 Propiedades de sitios y aplicaciones Web . Trabajo individual o grupal en, el cua
1.6 Funcionalidades bésicas de la Web por parte de los estudiantes desarrollara

conforme se
vayan explicando

los temas en
teoria (DD).
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
. Trabajo realizado en el aula . Presentaciones en computadora o proyector de
. Aula (DD) acetatos
o Centro ) Elaboracion de proyecto (DD) o Pizarron
. Presentacion del proyecto al . Visible Analyst y Exys Developer
grupo (CE)

. Examen (DD)

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacién en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HORAS: (18/12) 30
2. Requerimientos de Calidad para disefio y evaluacion de sitios y aplicaciones web.

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante identificara la calidad en el proceso de produccién de aplicaciones en la Web, con el fin de explicar principios de calidad y métricas
correspondientes.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
2.1 Aseguramiento de calidad para proyectos o Exposicién por parte del o Revision de ejemplos o Investigacion de
web profesor practicos (DD). los estandares de
2.2 Componentes en un proceso de . Discusiones facilitadas por el calidad de
evaluacion profesor software
2.3 Tipos de métodos y técnicas de . Trabajo individual o grupal ISO/9000 (DD).
evaluacion por parte de los estudiantes . El Estudiante
2.4 Modelos de calidad (ISO 9126-1) aplicara a su
2.5 Arbol de requerimientos proyecto
2.6 Personalizacion de Arboles de Calidad personal,
2.5 Navegacion en sitios identificando estimaciones de
atributos, criterios y reglas practicas para evaluacion y
el disefio y evaluacion de sitios web. estandares de
calidad de
software
ISO/9000 (DD).

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
. Trabajo realizado en el aula . Presentaciones en computadora o proyector de
. Aula (DD) acetatos
o Centro ) Elaboracion de proyecto (DD) o Pizarron
. Presentacion del proyecto al . Visible Analyst y Exys Developer
grupo (CE)

o Examen (DD)

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacién en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Métricas Web.

HORAS: (18/12) 30

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante clasificara las métricas y metodologias propuestas, con el fin de mejorar la practica de la ingenieria del software.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
3.1 Introduccién conceptual en métricas e Exposicion por parte del Revisién de ejemplos o El Estudiante
indicadores profesor practicos (DD). integrard a su
3.2 Modelo conceptual para el dominio de Discusiones facilitadas por el proyecto
métricas profesor aplicaciones-
3.3 Recoleccion de datos Trabajo individual o grupal software
3.3 Andlisis de métricas: de Enlaces, de por parte de los estudiantes apegandose a las
Texto, de Gréficos, de Paginas, de métricas

Desempefio, de Accesibilidad, entre otras.
3.4 Utilidad del empleo de métricas para
actividades de desarrollo y
mantenimiento.

3.5 Catélogo de métricas e indicadores

establecidas en
la Ingenieria de
Software (DD)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

. Aula
. Centro

Trabajo realizado en el aula
(DD)

Elaboracion de proyecto (DD)
Presentacion del proyecto al
grupo (CE)

Examen (DD)

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos

Pizarron

Visible Analyst y Exys Developer

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Modelos y Métodos de Evaluacién

HORAS: (13/12) 25

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante definira las metas de evaluacion y seleccion del perfil de usuario; de los requerimientos de calidad y de criterios de preferencia.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

4.1

411
4.1.2
4.1.3

41.4
415
4.2

421
4.3

Metodologia WebQEM: Su aplicabilidad.

Fases y Actividades.

Perfil de Usuario a Evaluar.
Disefio e Implementacion de la
Evaluacion Elemental y Global.
Recomendaciones.
Herramientas desarrolladas.
Método basado en revisiones
Heuristicas.

Fortalezas y Debilidades.
Método OO-H (Object-Oriented
Hypermedia), utilizando herramienta
CAWE (Computer-Aided Web
Engineering)

° Exposicién por parte del
profesor

. Discusiones facilitadas por el
profesor

. Trabajo individual o grupal

por parte de los estudiantes

El estudiante
aplicara las
Metodologias
WebQEM y OO-H a
su proyecto para
proporcionar un
enfoque
sistematico y
cuantitativo para la
evaluacion y
comparacion de la
calidad WebApps.

Revision de ejemplos o
préacticos (DD).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Aula
Centro

o Trabajo realizado en el aula
(DD)

o Elaboracion de proyecto (DD)

. Presentacion del proyecto al
grupo (CE)

. Examen (DD)

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos

Pizarron

Computadoras

Visible Analyst y Exys Developer

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion
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UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

PROGRAMA DE ESTUDIO DE LICENCIATURA
PRAXIS MES XXI

FUNDADA EN 1960

ASIGNATURA:INGENIERIA DE SOFTWARE I CLAVE:_532842

PERFIL DOCENTE

EXPERIENCIA PROFESIONAL

EXPERIENCIA DOCENTE

Tecnologias de
Informacién, y
areas relacionadas

NIVEL DE PROFESION .
FSCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES | ANOS NIVEL ASIGNATURAS | ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Maestria Ing. en sistemas Sistemas de Lider de proyecto 1 Licenciatura Ingenieria de 2 afios

computacionales, Informacion software .

Lic. en sistemas Ingenieria de

computacionales, Analisis y 2 software

Ciencias de la desarrollo de
Informacion, sistemas
Administracion de
Desarrollo WEB 1

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:
Inglés, Desarrollo, Administracion de bases de datos, Lider de proyecto, Consultor, Desarrollo WEB

Contar con al menos 6 cursos de una Maestria 'y / o Doctorado en el area de la asignatura.




