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OBJETIVO GENERAL

El estudiante explicara los mecanismos de administracion de los recursos en los sistemas operativos (SSOO) de naturaleza distribuida y las
formas de comunicacidn entre las maquinas que conforman tales sistemas, para crear aplicaciones en las cuales se pongan en practica los

conceptos tedricos definidos, utilizando herramientas de sélida formulacion tales como Amoeba e Inferno.

INDICE DE UNIDADES

Introduccion a los SSOO Distribuidos.
Comunicacion en Sistemas Distribuidos (SSDD)
Sincronizacién en SSDD

Procesos en SSDD

SSDD de Archivos

Memoria Compartida Distribuida

Conceptos Avanzados

NogokrwbdE




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
1. Introduccién a los SSOO distribuidos

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante enumerard aspectos de definicion y objetivos de los sistemas distribuidos, asi como las generalidades de la administracion de los
recursos inherentes a ellos, para tener una introduccién completa de este contenido.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

1.1. Conceptos de hardware
1.2. Conceptos de software
1.3. Aspectos de disefio

Exposicion por parte del

profesor (estrategia de recepcion).

Discusiones facilitadas por el

instructor (estrategia interpersonal).

Trabajo individual o grupal

por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

. Lecturas comentadas
sobre evolucion y desarrollo de

SSDD (DD).

. Identificacion conceptual y
contextual de contenidos. De HW,
SW y su relacién con los SSDD (DD)

. Construccién de mapas
conceptuales que reafirmen la
importancia de los elementos
tedricos béasicos de SSDD (DD).
. Exposicién de los temas
a través de ejercicios tedricos y

de aplicacién seleccionados

como base de aprendizaje (CE).
. Discusion en pequefios
grupos sobre un contenido en

particular (EL)

o Investigacion de
conceptos basicos y
aplicaciones (EM).

o Lecturas de
textos, arquitecturas de
SSOO distribuidos (DD).
o Participacion en
foros (EL, MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e  Centro de Computo.

* Trabajo realizado en el aula.

e Examen.
*  Mapa conceptual.

* Presentaciones en computadora 0 proyector de

acetatos.
e  Pizarrén.

*  Sistema Operativo Linux

® Sistema Operativo Windows

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2. Comunicacion en los SSDD

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante describira las formalidades de la comunicacién en los sistemas distribuidos, para explicar los protocolos con capas y el modelo cliente-

servidor.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION
*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

2.1 Protocolos con capas

2.2 Aplicacién

2.3 Modelo cliente-servidor

2.4 Llamada a procedimiento remoto
2.5 Comunicacién en grupo

. Exposicién por parte del
profesor (estrategia de recepcion).

. Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

. Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccién).

° Lecturas recomentadas
(DD).
U Comentario de resultados

de tareas y experimentos sobre
protocolos de comunicacion (DD)
. Solucién de ejercicio en
forma individual y en equipo
sobre operaciones de procesos al
Modeloo Cliente — Servidor (DI).
o Construccion de mapas
conceptuales que reafirmen la
importancia de los protocolos en
un ambiente distribuido (DD).

. Exposicién de los temas a
través de ejercicios tedricos y de
aplicacién seleccionados como
base de aprendizaje (CE).

o Discusién en pequefios
grupos sobre un contenido en
particular (EL)

. Investigacion de conceptos
basicos y aplicaciones (EM).
. Lecturas de textos (DD).
. Elaboracidn de trabajos de

investigacion documental (MI)
[ ]

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula.
e Centro de Computo

* Trabajo realizado en el aula. .
e Examen. acetatos.
* Mapa conceptual. *  Pizarron.

®* Redes CISCO

Presentaciones en computadora o proyector de

* Sistema Operativo LINUX

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Sincronizacion en SSDD

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los mecanismos destinados a resolver los problemas de las secciones criticas, la exclusion mutua y la sincronizacion en los

sistemas distribuidos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

3.1 Sincronizacion en los SSDD
3.2 Sincronizacion de relojes
3.3 Exclusiéon mutua

3.4 Algoritmos de eleccion

3.5 Transacciones atémicas

3.6 Deadlock

*  Exposicion por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

* Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

* Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

Lecturas comentadas * Investigacion y
sobre el tema. (DD). desarrollo de
Comentario de algoritmos para
resultados de tareas y ejemplificar la
experimentos (DD) sincronizacion

Construccion de (EM).
mapas conceptuales * Lectrasde

sobre sincronizacion . E’;tgjr;[ég%‘ do
(DD). . trabajos de
Exposicién de los temas investigacion
algoritmos de eleccién a documental (MI)
través de ejercicios

tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

Discusion en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro de Computo

e Trabajo realizado en el aula.
e Examen.
e Mapa conceptual.

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos.

Pizarron.

Sistema Operativo LINUX, Windows

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Procesos en SSDD

HORAS:

(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante describira aspectos del control ejercido sobre miltiples procesos, ademas de la asignacion y la planificacién de los procesadores en los
sistemas distribuidos; para explicar su funcionamiento.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4.1 Procesos en los SSDD

4.2 Hilos

4.3 Modelos de sistemas

4.4 Asignacién de procesadores

4.5 Planificacion

4.6 Tolerancia a fallas

4.7 Sistema Operativos de Tiempo Real

®  EXxposicion por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

* Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

* Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

Lecturas comentadas
sobre procesos. (DD).
Comentario de
resultados de tareas y
experimentos (DD)
Solucién de ejercicio en
forma individual y en
equipo en modelos
SSDD(DI).
Construccién de mapas
conceptuales modelo de
asignacion de llegada y
atencion para SSDD
(DD).

Exposicion de los temas
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

Investigacion de
conceptos
basicos y
aplicaciones
(EM).

Lecturas de
textos (DD).
Elaboracion de
trabajos de
investigacién de
SSDD de
tiempo real (MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo realizado en el aula
e Examen
e Mapa conceptual

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
5. Gesti6n de Memoria

HORAS:
(7.5/7.5) 15

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante relacionara las diferentes formas de organizacion que, en funcion de los cambios tecnoldgicos, ha ido presentando la memoria primaria.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

5.1 Principios

5.2 Monoprogramacion

5.3 Swapping

5.4 Particiones fijas

5.5 Fragmentacion

5.6 Particiones variables

5.7 Fusion

5.8 Compactacion

5.9 Estrategias de colocacién
5.10 Sintesis

*  Exposicion por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

* Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

* Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

® |ecturas comentadas
sobre procesos. (DD).

¢ Comentario de
resultados de tareas y
experimentos RAID y
Swapping (DD)

®  Solucidn de ejercicio en
forma individual y en
equipo(Dl).

® Construccién de mapas
conceptuales (DD).

*  Exposicién de los temas
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

* Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

* Investigacion de
conceptos
particiones de
memoria (EM).

* Lecturas de
textos (DD).

e Elaboracion de
trabajos de
investigacion
documental (MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro de Computo.

e Trabajo realizado en el aula
e Examen
e Mapa conceptual

e Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
e  Pizarron.
e Linux y/o Windows Server

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacién en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HORAS:
6. Memoria Compartida Distribuida (7.5/7.5) 15

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante clasificara diferentes formas de organizacion fisica y modelos de organizacion l6gica de memaoria compartida distribuida; para aplicarlas en el
campo profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
® |ecturas comentadas * Investigacion de
6.1 Memoria Compartida Distribuida *  Exposicién por parte del sobre la Memoria conceptos
6.2 Multiprocesadores de memoria compartida profesor (estrategia de Compartida 'y paginacion y
6.3 Caracterizacion recepcion). Distribuida. (DD). segmentacion
6.4 Multiprocesadores NUMA e Discusiones facilitadas por e Comentario de (EM).
6.5 Modelos de consistencia el instructor (estrategia resultados de tareas 'y * Lecturas de
6.6 Memoria basada en paginas interpersonal). experimentos (DD) textos (DD).
6.7 Memoria con variables compartidas e Trabajo individual o grupal e Solucién de ejercicio en e Elaboracién de
6.8 Memoria basada en objetos por parte de los estudiantes forma individual, sobrer trabajos de
(estrategia de seleccion). la transformacién de investigacién
direcciones(DI). documental (MI)

e  Construccion de mapas
conceptuales (DD).

*  Exposicion de los temas
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

¢ Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular

(EL)
) RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION
e Aula e Trabajo realizado en el aula e Presentaciones en computadora o proyector de
e Centro de Computo. e Examen acetatos.
e Mapa conceptual e  Pizarron.

e Linux y/o Windows Server

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
7. Conceptos Avanzados

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante describira los aspectos mas relevantes de las tecnologias emergentes, para tener un manejo adecuado de los conceptos avanzados.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
® |ecturas comentadas * Investigacion de
7.1 Conceptos avanzados *  Exposicion por parte del sobre Clustering (DD). conceptos (EM).
7.2 Tendencias profesor (estrategia de e Comentario de * |lecturas de
7.3 Clustering recepcion). resultados de tareas y textos y
7.4 NOS e Discusiones facilitadas por experimentos (DD) resvistas de
7.5 Sistemas Operativos Orientados a el instructor (estrategia ®  Solucidn de ejercicio en tecnologia(DD).
Objetos interpersonal). forma individual(DI). e  Elaboracion de
7.7 Conceptos formales de Benchmarking e  Trabajo individual o grupal e Construccion de mapas trabajos de
7.8 Sintesis por parte de los estudiantes conceptuales sobre investigacion
(estrategia de seleccion). Nuevas Tendencias en documental en
SSDD (DD). empresas sobre
e Exposicién de los temas SSDD(MI)
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).
® Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en
Benchmarking de SSDD
(EL)
RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION
e Aula e Trabajo realizado en el aula e Presentaciones en computadora o proyector de

e Examen
e  Mapa conceptual

acetatos.
e Pizarrén.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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PERFIL DOCENTE
EXPERIENCIA PROFESIONAL EXPERIENCIA DOCENTE
NIVEL DE £
PROFESION -
ESCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES ANOS NIVEL ASIGNATURAS ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Maestria. Gerente / Lideres Ingenieria en Gerentes de 3-4 Maestria Programacién 3
en: Sistemas o en | proyecto. Avanzada
Sistemas Informatica. Liderear Traductores
Tecnologias de aplicaciones Linux Arquitectura
Informacién. y/o Windows. Computacional
Desarrollo de Soporte a
aplicaciones. Sistemas.
Telecomunicaciones
Sistemas Operativos

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Traductores
Base de Datos

Lenguajes de programacion cuarta generacion

Redes.




