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OBJETIVO GENERAL

El estudiante integrara conocimientos y habilidades adquiridos en materias de andlisis, disefio y desarrollo de proyectos cursadas durante
diferentes semestres de la carrera, para desarrollar un proyecto de tecnologia.

INDICE DE UNIDADES

1.- Analisis de metodologias para el desarrollo de proyectos
2.- Definicion del proyecto

3.- Planeacion del proyecto

4.- Desarrollo del Proyecto

5.- Actualizacién del proyecto

6.- Evaluaciény Retroalimentacién del proyecto




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1.-Andlisis de metodologias para el desarrollo de proyectos

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante analizara las principales caracteristicas de metodologias utilizadas, para el desarrollo de proyectos de tecnologia.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
*  Exposicién por parte del e Exposicion de Desarrollo de casos
1.1 Importancia de la Metodologia de profesor (estrategia de conceptos y practicos
desarrollo de Tecnologia recepcion). estructuras
1.2 Tipos de Metodologias para desarrollo de e Discusiones facilitadas por e Andlisis de casos
Tecnologia el instructor (estrategia practicos

1.3 Determinacion de la metodologia a utilizar

interpersonal).

* Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Sala de computo

e Examen
* Desarrollo de proyecto de
investigacion.

Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos.

Software para Administracién de proyectos
Pizarron

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2.- Definicién del proyecto

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante elegira un proyecto para desarrollar, con el propésito de resolver problematicas comunes del ambito profesional de la ingenieria en sistemas.

TEMAS Y SUBTEMAS

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION
*

Con Docente

Independientes**

2.1. Objetivo General

2.2. Determinacion de Necesidades

2.3. Problemas y oportunidades

2.4. Determinacion Objetivos Especificos

2.5. Impacto del medio ambiente en el
desarrollo del proyecto

e Exposicién por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

e Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

e Trabajo individual o grupal
por parte de los
estudiantes (estrategia de
seleccion

e Definicién de
caracteristicas
del proyecto a
elegir.

e Asesoria
especifica a
grupos de
trabajo

e Supervision de
avances de cada
grupo de trabajo-

¢ Aplicacion de etapas de
metodologia para
la definicién del
proyecto

. Investigacion
de campo para la
documentacion del
proyecto

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Sala de computo

e Examen
* Desarrollo de proyecto de
investigacion.

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.

Software para Administracién de proyectos

Pizarron

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3.- Planeacion del proyecto

HORAS:
(9/9) 18

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante definira las etapas de desarrollo del proyecto, asi como la definicién de los contenidos tedricos necesarios para el desarrollo del proyecto

TEMAS Y SUBTEMAS

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION
*

3.1 Etapas de Desarrollo

3.2 ldentificacion de contenidos tedrico-
practicos necesarios para el desarrollo

3.3 Plan de trabajo

e Exposicién por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

¢ Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

e Trabajo individual o grupal
por parte de los
estudiantes (estrategia de
seleccion

Con Docente Independientes**
e Aplicacién de
e Asesoria metodologia
especifica a para la
grupos de planeacion
trabajo del proyecto
e Supervision de e Investigacién

avances de cada
grupo de trabajo-

de campo
para la
documentaci
on del
proyecto

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

Aula
Sala de computo

e Examen
* Desarrollo de proyecto de
investigacion.

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.

Software para Administracién de proyectos

Pizarron

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4.- Desatrrollo del proyecto

HORAS:
(9/9) 18

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante realizara el desarrollo del proyecto mediante la aplicacién de los contenidos tedrico-practicos definidos en la etapa de planeacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4.1 Realizacién del proyecto

4.2 Control del desarrollo del proyecto

4.3 Terminacion del proyecto

4.4 Implementacion y retroalimentacion

4.5 Documentacion del Proyecto, desarrollo de
manuales técnicos y operativos.

Exposicién por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion

e Asesoria o
especifica a
grupos de trabajo

e Supervision de .
avances de
cuerdo a lo
establecido en el
plan de
desarrollo de
cada grupo de
trabajo-.

Desarrollo
del
proyecto

Interaccion
directa con
el cliente a
fin de que
el disefio
se apegue
alos
requerimie
ntos
planteados

Pruebas de
operacion

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro de computo

Examen
Desarrollo de proyecto de
investigacion.

* Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.

e Software para Administracién de proyectos

e  Pizarréon

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
5.- Actualizacion del proyecto

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante elaborara un plan de actividades que permitiran que el proyecto funcione de manera correcta y en caso de requerirlo se soliciten hacer
actualizaciones al mismo, durante el tiempo que este en operacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

5.1 Desarrollo de plan de Mantenimiento del *  Exposicion por parte del Definicion de
proyecto profesor (estrategia de estructuras e Aplicacion
5.2 Desarrollo de plan de actualizacion del recepcion). de nuevos
proyecto ¢ Discusiones facilitadas por Analisis de conceptos
el instructor (estrategia Casos Practicos al disefio
interpersonal). del
e Trabajo individual o grupal Supervision de proyecto
por parte de los estudiantes avances de
(estrategia de seleccion cuerdo a lo e Pruebas al
establecido en el disefio
plan de planteado
desarrollo de
cada grupo de
trabajo-.
RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE
ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION
e Aula e Examen * Presentaciones en computadora o proyector de

Centro de computo

* Desarrollo de proyecto de
investigacion.

acetatos.

e Software para Administracién de proyectos

e  Pizarron

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

6. Evaluacion y Retroalimentacion del proyecto

HORAS:

(9/9) 18

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante expondra y defendera el disefio de su proyecto ante un sinodo evaluador integrado por el cliente, profesores y comunidad estudiantil del

area.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION
*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

6.1 Evaluacién preliminar de documentacion

6.2 Replica tedrica del proyecto

6.3 Réplica practica del funcionamiento del

proyecto
6.4 Evaluacion

6.5 Retroalimentacion

Exposicién por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

Trabajo individual o grupal
por parte de los
estudiantes (estrategia de
seleccion

[ )

e Evaluacion del
proyecto en
coordinacion con
profesores del
area de Sistemas .

e Sugerencias de
modificaciones al
proyecto

e Retroalimentacién
al estudiante °

Presentacion
del proyecto
al sinodo
evaluador

Demostracion
del
funcionamient
o del
proyecto

Satisfacer los
cuestionamie
ntos técnicos
y

metodolégico
s planteados
por el sinodo.

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Centro de computo

U] Examen

* Desarrollo de proyecto de

investigacion.

* Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.

e Software para Administracién de proyectos

e  Pizarrén

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién
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FUNDADA EN 1960

UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

PROGRAMA DE ESTUDIO DE LICENCIATURA
PRAXIS MES XXI

ASIGNATURA: SEMINARIO INTEGRADOR CLAVE: 532855
PERFIL DOCENTE
EXPERIENCIA PROFESIONAL EXPERIENCIA DOCENTE
NIVEL DE PROFESION ~
ESCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES ANOS NIVEL ASIGNATURAS ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Maestria Ing. En sistemas Andlisis de
proyectos Andlisis, Disefio y Siete Maestria Administracién de | 8 semestres
Lic. En sistemas Desarrollo de afios proyectos
Disefio de proyectos
Ing. En proyectos Auditoria de
computacion sistemas

Desarrollo de
proyectos

Auditoria de
proyectos

Desarrollo de
proyectos

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Estudios de doctorado en el area




