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OBJETIVO GENERAL

El estudiante analizara los mecanismos de administracion de los recursos de un sistema computacional, las caracteristicas de disefio de los
sistemas operativos (SSOO) y aquellos aspectos de teoria de grafos referidos al modelamiento de procesos; para crear aplicaciones en las cuales
practique los conceptos teoricos definidos, utilizando herramientas de sélida formulacién tales como Linux.
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HORAS:
1. Introduccién a los SSOO (313) 6

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante distinguird aspectos de definicion, evolucién, disefio e implementacién de los sistemas operativos para maquinas secuenciales

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
1.1 Definicion de SO. *  Exposicion por parte del *  Lecturas comentadas * Investigacion
1.2 Interaccion sistémica. profesor (estrategia de sobre evolucion y de conceptos
1.3 Evolucion de los SO’s recepcion). desarrollo de SSOO (DD). basicos y
1.4 Implementacion de SO’s e Discusiones facilitadas por el e Comentario de resultados aplicaciones
1.5 Recursos administrados. instructor (estrategia de tareas y experimentos (EM).
1.6 Categorias de SO’s interpersonal). (DD) e  Lecturas de
1.7 Tendencias futuras. *  Trabajo individual o grupal por e Construccion de mapas textos (DD).
1.8 Productos comerciales. parte de los estudiantes conceptuales que
1.9 El modelo UNIX. (estrategia de seleccion). reafirmen la importancia e Participacion
de los elementos tedricos en foros (EL,
basicos de SO (DD). MI)

. Exposicion de los temas a
través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como base
de aprendizaje (CE).

. Discusion en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

o Aula. e  Trabajo realizado en el aula.
e  Centro de Cémputo. . Examen.
. Mapa conceptual.

Presentaciones en computadora o proyector de acetatos.
Pizarron.

Sitemaq Operativo Linux

Sistema Operativo Windows

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2. Procesos

HORAS:
(4.5/4.5) 9

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante explicara los diferentes estados y las correspondientes transiciones de estado que adoptan los procesos en un sistema de
multiprogramacion; para operarlos adecuadamente en el campo profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION
*

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

2.1 Estados de un proceso

2.2 Transiciones de estado

2.3 PCB

2.4 Operaciones sobre procesos
2.5 Interrupciones

*  Exposicion por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

e Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia

o Lecturas comentadas
sobre estados de un proceso e
interrupciones (DD).

. Comentario de resultados
de tareas y experimentos (DD)
. Solucién de ejercicio en

. Investigacion de
conceptos bésicos y
aplicaciones (EM).

. Lecturas de textos (DD).
. Elaboracién de trabajos
de investigacion documental

2.6 PSW interpersonal). forma individual y en equipo (M1)
e Trabajo individual o grupal | sobre operaciones de procesos

por parte de los (D).

estudiantes (estrategiade | e Construccién de mapas

seleccién). conceptuales que reafirmen la
importancia de los elementos
tedricos sobre procesos e
interrupciones (DD).
L Exposicion de los temas
a través de ejercicios tedricos y
de aplicacion seleccionados
como base de aprendizaje
(CE).
o Discusién en pequefios
grupos sobre un contenido en
particular (EL)

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE
e Aula. * Trabajo realizado en el aula. * Presentaciones en computadora o proyector de
e Centro de Computo e Examen. acetatos.
* Mapa conceptual. *  Pizarron.

* Sistema Operativo LINUX

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

3. Sistemas de Archivos

HORAS:
(7.5/7.5) 15

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante resefiara las formalidades de la organizacion tanto fisica como logica de los datos de caracter permanente, para tener un mejor manejo de

ellos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

3.1 Soporte fisico

3.2 Organizacion légica

3.3 Bloques

3.4 Buffers

3.5 Sistemas basados en discos
3.6 Directorios

3.7 Archivos UNIX

o Exposicién por parte del
profesor (estrategia de recepcion).
. Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

. Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

* | ecturas comentadas sobre el
tema. (DD).

e Comentario de resultados de
tareas y experimentos (DD)

¢ Solucion de ejercicio en forma
individual y en equipo sobre
sistema de archivos(DlI).

¢ Construccién de mapas
conceptuales sobre organizacion
logica (DD).

® Exposicién de los temas a
través de ejercicios tedricos y de
aplicacion seleccionados como
base de aprendizaje (CE).

¢ Discusion en pequefios grupos
sobre un contenido en particular
(EL)

o Investigacion de
conceptos basicos y
aplicaciones (EM).

. Lecturas de
textos (DD).
. Elaboracion de

trabajos de investigacion
documental, Kernels en
SO (MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro de Computo

* Trabajo realizado en el aula.

e Examen.
* Mapa conceptual.

®* Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
e  Pizarron.
* Sistema Operativo LINUX

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Planificaciéon de Procesos

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara las generalidades de los modelos de espera y servicio asi como también los algoritmos de asignacion del procesador, para

realizar una planificacion de procesos.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4.1 Niveles de planificacion
4.2 Prioridad y apropiatividad
4.3 Modelos llegada-atencion

4.3.1 FIFO

4.3.2 Round Robin

4.3.3 SPN

4.3.4 PSPN

4.3.5 HRPN

4.3.6 MLF
4.4 Comparaciones

. Exposicién por parte del
profesor (estrategia de recepcion).

. Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia interpersonal).
. Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

. Lecturas comentadas
sobre procesos. (DD).

o Comentario de resultados
de tareas y experimentos (DD)

. Solucién de ejercicio en
forma individual y en equipo en
modelos de llegada y colas(DI).
. Construccién de mapas
conceptuales modelo de llegada
y atencién (DD).

o Exposicion de los temas
a través de ejercicios tedéricos y
de aplicacién seleccionados
como base de aprendizaje (CE).
. Discusién en pequefios
grupos sobre un contenido en
particular (EL)

o Investigacion de
conceptos basicos y
aplicaciones (EM).

. Lecturas de
textos (DD).
. Elaboracion de

trabajos de investigacion
documental (MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo realizado en el aula
e Examen
e Mapa conceptual

e Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
e Pizarrén.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
5. Gesti6bn de Memoria

HORAS:

(9/9) 18

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante relacionara las diferentes formas de organizacion que, en funcién de los cambios tecnolégicos ha ido presentando la memoria primaria; para

explicarlos en el contexto del disefio de sistemas.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

5.1 Principios

5.2 Monoprogramacion

5.3 Swapping

5.4 Particiones fijas

5.5 Fragmentacion

5.6 Particiones variables

5.7 Fusion

5.8 Compactacion

5.9 Estrategias de colocacion
5.10 Sintesis

®  EXxposicion por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

* Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

* Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

Lecturas comentadas
sobre procesos. (DD).
Comentario de
resultados de tareas y
experimentos RAID y
Swapping (DD)
Solucién de ejercicio en
forma individual y en
equipo(DlI).
Construccién de mapas
conceptuales (DD).
Exposicion de los temas
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

Investigacion de
conceptos
particiones de
memoria (EM).
Lecturas de
textos (DD).
Elaboracion de
trabajos de
investigacion
documental (MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro de Computo.

e Trabajo realizado en el aula
e Examen
e  Mapa conceptual

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.

Linux y/o Windows Server

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
6. Memoria Virtual

HORAS:

(9/9) 18

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante describira las formalidades de la extension conceptual de la memoria primaria en disco a través del concepto de memoria virtual; para

explicar su funcién en el sistema.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

6.1 Transformacion de direcciones
6.2 Paginacion

6.3 Segmentacion

6.4 Paginacion por demanday TLB
6.5 Reposicién: FIFO y OPT

6.6 LRUy LFU

6.7 MFU y NRU

6.8 Conjuntos de trabajo

*  Exposicion por parte del
profesor (estrategia de
recepcion).

* Discusiones facilitadas por
el instructor (estrategia
interpersonal).

* Trabajo individual o grupal
por parte de los estudiantes
(estrategia de seleccion).

Lecturas comentadas
sobre la Memoria virtual
y sus usos. (DD).
Comentario de
resultados de tareas y
experimentos de
paginacion y
segmentacion (DD)
Solucién de ejercicio en
forma individual, sobrer
la transformacion de
direcciones(DI).
Construccién de mapas
conceptuales (DD).
Exposicion de los temas
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

Investigacion de
conceptos
paginacion y
segmentacion
(EM).

Lecturas de
textos (DD).
Elaboracion de
trabajos de
investigacion
documental (MI)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro de Computo.

e Trabajo realizado en el aula
e Examen
e  Mapa conceptual

Presentaciones en computadora o proyector de

acetatos.
Pizarron.

Linux y/o Windows Server

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
7. Interbloqueo

HORAS:
(6/6) 12

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante corregira los problemas de interbloqueo que se suscitan debido a la distribucidn de recursos.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
® |Lecturas comentadas * |nvestigacién de
*  Exposicion por parte del sobre Gréafos (DD). conceptos,
7.1 Definicién profesor (estrategia de e Comentario de grafos,
7.2 Caracterizacion recepcion). resultados de tareas y interblogqueo
7.3 Grafos de asignacion de recursos *  Discusiones facilitadas por experimentos de (EM).
7.4 Solicitud-asignacion el instructor (estrategia interbloqueo (DD) e Lecturas de
7.5 Grafos ciclicos y aciclicos interpersonal). e Solucién de ejercicio en textos (DD).
* Trabajo individual o grupal forma individual(DI). * Elaboracion de
por parte de los estudiantes e  Construccion de mapas trabajos de
(estrategia de seleccién). conceptuales en la investigacion
asignacion de recursos documental (MI)
(DD).

®*  Exposicion de los temas
a través de ejercicios
tedricos y de aplicacion
seleccionados como
base de aprendizaje
(CE).

¢ Discusién en pequefios
grupos sobre un
contenido en particular
(EL)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo realizado en el aula
e Examen
e Mapa conceptual

e Presentaciones en computadora o proyector de
acetatos.
e  Pizarron.

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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ESCOLARIDAD AREA ACTIVIDADES ANOS NIVEL ASIGNATURAS ANOS Y/O
EDUCATIVO SEMESTRES
Maestria. Gerente / Lideres Ingenieria en Gerentes de 3-4 Maestria Programacién 3
en: Sistemas o en | proyecto. Avanzada
Sistemas Informatica. Liderear Traductores
Tecnologias de aplicaciones Linux Arquitectura
Informacién. y/o Windows. Computacional
Desarrollo de Soporte a
aplicaciones. Sistemas.
Telecomunicaciones
Sistemas Operativos

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Traductores
Base de Datos

Lenguajes de programacion cuarta generacion

Redes.




