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OBJETIVO GENERAL

El estudiante analizara aplicaciones utilizando una interfase amigable para desarrollar un prototipo que sirva de base para el disefio de
aplicaciones.

INDICE DE UNIDADES

Conceptos basicos de disefio y pruebas centradas en el usuario.
Creacion de interfases y evaluacion heuristica.

Pruebas de las interfases.

Evaluacion de usabilidad de pensamiento en voz alta.
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1. Conceptos basicos de disefio y pruebas centradas en el usuario.

HORAS: (8/6) 14

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante distinguira los conceptos basicos del disefio de pruebas centradas en el usuario, para implementar la construcciéon de programas

interactivos y el disefio de su comportamiento.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

1.1 Disefio de software

1.1.2 Conceptos fundamentales del disefio
1.1.3 Médulos y criterios de modulacion
1.1.4 Notaciones para el disefio

1.1.5 Técnicas de disefio

1.1.6 Planes de pruebas

1.2 Disefio centrado en el usuario

1.2.1 Clasificacion del usuario

1.2.2 Tipos de usuarios

1.2.3 El proceso de disefio

1.2.4 El propdésito de analizar las tareas
1.2.5 Estrategias para representar el disefio
1.2.6 Lista de pruebas

Exposicion de los conceptos
bésicos del disefio de
software y el disefio centrado
en el usuario. (estrategia de
recepcion)

Explicacion del disefio de un
sistema de reservacion aérea
empleando el disefio
centrado en el usuario.
(estrategia interpersonal)
Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de un andlisis
sobre las actividades
realizables en la solucién
de disefio centrado en el
usuario de un sistema
bancario. (DD)
Identificar las actividades
necesarias en el disefio
de un software. (DD, CE)

e Resolver
ejercicios en los
que aplique el
disefio centrado
en el usuario y
reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS

Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro

Tareas (DD, CE)

Practicas de laboratorio (DD)
Resolucion de casos (DD)
Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

SW icarnegie

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

2. Creacion de interfases y evaluacién heuristica.

HORAS: (12/9) 21

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante distinguird el concepto de visual basic seguido de dos heuristicas de evaluacién utilizando el panel de control date/time de Windows, para
ilustrar tanto el concepto vb como el uso de las heuristicas de usabilidad.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

2.1 Los principios en el disefio de interfaces
2.2 Clasificacion de estilos de interaccion
2.3 Consideraciones de disefio

2.4 Heuristica de disefio

2.5 Interfaces en Visual Basic .NET

2.5.1 Implementacion

2.5.2 Como acceder a la interfaz

2.5.3 Interfaces y herencia

Exposicién de los principios
en el disefio de interfaces,
heuristicas del disefio y de la
sintaxis de Visual Basic .NET
para la implementacion de
interfaces. (estrategia de
recepcion)

Explicacion del disefio de una
interfaz para el sistema de
reservacion aérea. (estrategia
interpersonal)

Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de un andlisis e Resolver

sobre las actividades ejercicios en los
realizables en las que aplique los
interfaces del sistema temas vistos y
bancario. (DD) reportar
Identificar las actividades resultados al
necesarias en el disefio docente. (DD,
de interfaces. (DD, CE) CE, DI, DC, VG)
Implementacién de
interfaces en Visual Basic
.NET de manera
individual y en grupo.
(DD, CE, EM, MI, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro

Tareas (DD, CE)

Practicas de laboratorio (DD)
Resolucion de casos (DD)
Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

SW icarnegie

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Pruebas de las interfases

HORAS: (20/15) 35

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante comprendera la funcionalidad de varios controles y algunas técnicas, para dibujar imagenes complejas en visual Basic.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**
4.1 Aplicaciones para Win32 usando Visual
Basic .NET e Exposicion de los conceptos Ejercicio de un andlisis e Resolver
3.1.1 Manejo de formularios de formularios, controles y sobre los moédulos de ejercicios en los
3.1.2 Controles gréficos en Visual Basic.Net. cédigo del sistema que aplique
3.1.2.1 Controles de Windows Forms (estrategia de recepcion) bancario. (DD) formularios,
3.1.2.2 Enlace de datos e Explicacion de médulos de Identificar las actividades controles,
3.1.2.3 Creacion de controles personalizados codigo en Visual Basic del necesarias el manejo de graficos y
3.1.3 GDI+ sistema de reservacion controles personalizado reportar
3.1.3.1 Graficos vectoriales n 2-D aérea. (estrategia en Visual Basic .NET resultados al
3.1.3.2 Imaging interpersonal) (DD, CE) docente. (DD,
3.1.3.3 Tipografia e Utilizacién de la computadora Elaboracién de imagenes CE, DI, DC, VG)
como apoyo didactico compleja en Visual Basic
(estrategia de recepcion e .NET de manera
interpersonal) individual y en grupo.
(DD, CE, EM, MI, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro

Tareas (DD, CE)

Practicas de laboratorio (DD)
Resolucion de casos (DD)
Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

SW icarnegie

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

4. Evaluacién de usabilidad de pensamiento en voz alta.

HORAS: (20/15) 35

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los detalles practicos de las evaluaciones de usabilidad de pensamiento en voz alta, para llevar a cabo este tipo de estudio.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

4.1 Ingenieria de usabilidad

4.2 Definicion de objetivos en la ingenieria de
usabilidad

4.3 Ingenieria de usabilidad como un proceso
4.4 Lista de comprobacion en el desarrollo de
especificaciones de usabilidad

4.5 Métricas de usabilidad

4.6 Guias para el disefio de didlogos

Exposicion de los conceptos
de usabilidad y la evaluacion
de esta. (estrategia de
recepcion)

Explicacion de usabilidad y
evaluacion para el sistema de
reservacion aérea. (estrategia
interpersonal)

Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de un andlisis e Resolver

sobre la usabilidad y ejercicios en los
evaluacién del sistema que aplique la
bancario. (DD) usabilidad y
Identificar las actividades reportar
necesarias la usabilidad resultados al

de un sistema. (DD, CE) docente. (DD,
Elaboracion de listas de CE, DI, DC, VG)
comprobacion de
usabilidad para sistemas
de manera individual y en
grupo. (DD, CE, EM, Ml,
VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula
e Centro

Tareas (DD, CE)

Practicas de laboratorio (DD)
Resolucion de casos (DD)
Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

SW icarnegie

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion
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