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OBJETIVO GENERAL

El estudiante describira los aspectos asociados a la organizacion y estructura de la programacion concurrente, para identificar los principios
generales y los algoritmos de programacion concurrente.

INDICE DE UNIDADES

1. Introduccién a la programacién concurrente.
2. Hilos (Threads) Concurrentes.

3. Modelos de programacién concurrente.

4. Lenguajes de programacion concurrente.

5. Algoritmos concurrentes y aplicaciones.




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1. Introduccién a la programacién concurrente.

HORAS: (5/5) 10

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante identificara los fundamentos de la programacion concurrente, para lograr un panorama general de este conocimiento.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente Independientes**

1.1 Definicion de Concurrencia.

1.2 Ejemplos de sistemas donde existe
concurrencia

1.3 Necesidad de la programacion
concurrente.

1.4 Problemas tipicos de la programacion
concurrente.

1.5 Multiprogramacion, Multitarea,
Multiprocesos

1.6 Sistemas Paralelos y Distribuidos

Exposicion de la
programacion concurrente
como la sintaxis del lenguaje
Visual C#. (estrategia de
recepcion)

Explicacién e implementacion
de programas sencillos.
(estrategia interpersonal)
Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de andlisis
sobre las actividades
realizables en el
planteamiento del

problema de los filésofos.

(DD)

Identificar las actividades
necesarias para
programar en Visual C#.
(DD, CE)

Interpretar las
necesidades de la
programacion
concurrente. (DD, VG)

Analizar la
importancia de
sistemas
paralelos y
distribuidos en
nuestros dias.
(DD, CE)
Resolver
ejercicios en los
que aplique los
conceptos de
concurrencia
vistos y reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Centro

e Tareas
e Préacticas de laboratorio
e Resolucion de casos

Visual Studio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
2. Hilos (Threads) Concurrentes.

HORAS: (13/13) 26

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante resolverd problemas derivados de la concurrencia, utilizando el concepto de hilos en problemas relacionados con: sincronizacion e

interbloqueos; para aplicarlos en el campo profesional.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

2.1 El Concepto de Hilos (Threads)

2.2 Composicién de Hilos (Threads)

2.3 Comunicacion entre Hilos (Threads)

2.4 Sincronizacién entre Hilos (Threads)

2.5 Soluciones a problemas de interbloqueo
2.6 Ejemplos de uso de Hilos en Productor
Consumidor, Semaforos.

Exposicion del concepto de
Hilos en problemas
relacionados con
sincronizacion e
interbloqueos. (estrategia de
recepcion)

Explicacion de programas
que ejemplifiquen el uso en
productor, consumidor y
semaforos. (estrategia
interpersonal)

Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de andlisis
sobre las actividades
realizables en la solucién
de problemas
relacionados con la
sincronizacion. (DD)
Identificar las actividades
necesarias para
solucionar problemas de
interbloqueo en Visual
C#. (DD, CE)

Interpretar las diferentes
fases en el proceso de
resolucion de problemas
utilizando el concepto de
hilos. (DD, VG)

Analizar la
solucion de
programas que
emplean el
concepto de
hilos. (DD, CE)
Resolver
ejercicios en los
que aplique los
conceptos de
concurrencia
vistos y reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS

Y/ O SOFTWARE

e Centro

Tareas (DD, CE)

Practicas de laboratorio (DD)
Resolucién de casos (DD,
VG)

Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

Visual Studio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD: HORAS: (9/9) 18
3. Modelos de programacién concurrente.

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante operara diferentes modelos de programacion, para obtener algoritmos concurrentes en sistemas distribuidos.

TEMAS Y SUBTEMAS ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION * EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Con Docente Independientes**
3.1 Comunicacién y sincronizacion de
procesos en ambientes concurrentes e Exposicion de los modelos de e Ejercicio de analisis sobre los ¢ Analizar la solucion de
3.2 Paso de mensajes sincrono y asincrono programacién concurrente. modelos de programacion modelos de
3.3 Ordenamiento de eventos (estrategia de recepcion) concurrente al problema de los programacion
3.4 Exclusion mutua en ambientes e Explicacion e implementacion de filsofos. (DD) concurrente en
concurrentes programas sencillos en los que se e Identificar las actividades diferentes casos
aplican los modelos de necesarias para el paso de practicos. (DD, CE)
programacion concurrente. mensajes en la programacion ¢ Resolver ejercicios en
(estrategia interpersonal) concurrente. (DD, CE) gue se apliquen los
e Utilizacion de la computadora e Interpretar las necesidades de modelos de
como apoyo didactico (estrategia los algoritmos concurrentes en programacion
de recepcion e interpersonal) sistemas distribuidos. (DD, concurrente y reportar
VG) resultados al docente.
(DD, CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS ESTRATEGIAS DE EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Tareas (DD, CE)

e Centro e Précticas de laboratorio (DD) e Visual Studio
e Resolucién de casos (DD,
VG)

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.
** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Lenguajes de programacién concurrente.

HORAS: (5/5) 10

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante clasificara los tipos de lenguajes de programaciéon concurrente, para aplicarlo en diferentes situaciones.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

ADA

Occam

Linda

Java

C paralelo.

Pascal concurrente.

e Exposicién de los lenguajes
de programacion
concurrente. (estrategia de
recepcion)

e Explicacion e implementacién
de programas sencillos en los
diferentes lenguajes de
programacion concurrente.
(estrategia interpersonal)

e Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

Ejercicio de andlisis
sobre los diferentes
lenguajes de
programacion
concurrente al problema
de los filésofos. (DD)
Interpretar los
requerimientos de los
tipos de lenguajes de
programacion
concurrente. (DD, VG)

Analizar
programas en los
diferentes tipos
de lenguajes de
programacion
concurrente. (DD,
CE)

Resolver
ejercicios en que
se apliquen los
lenguajes de
programacion
concurrente y
reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS

Y/ O SOFTWARE

Centro

e Tareas (DD, CE)

e Practicas de laboratorio (DD)

¢ Resolucién de casos (DD,
VG)

e Proyecto (DD, DC, VG)

e Examen escrito (DD)

Visual Studio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
5. Algoritmos concurrentes y aplicaciones.

HORAS: (13/13) 26

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante manejara los distintos algoritmos que le permitan resolver de manera eficiente problemas de alta complejidad.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

5.1 Algoritmos de Ordenamiento y Basqueda.
5.2 Multiplicacion de Matrices.

5.3 Algoritmos numéricos

5.4 Algoritmos de grafos.

5.5 Redes Neuronales.

5.6 Algoritmos genéticos.

5.7 Computacién grafica y procesamiento de
imagenes.

Exposicion de los algoritmos
de programacion
concurrente. (estrategia de
recepcion)

Explicar la implementacién de
los algoritmos concurrentes
en Visual C#. (estrategia
interpersonal)

Describir las ventajas y
desventajas de los algoritmos
concurrentes y discutir las en
grupo. (estrategia de
seleccion, estrategia de
proceso de grupo)

Utilizacién de la computadora
como apoyo didactico
(estrategia de recepcion e
interpersonal)

e Ejercicio de analisis
sobre los algoritmos
genéticos. (DD)

¢ Identificar las actividades
necesarias para la
implementacion de los
algoritmos de
ordenamiento y
busqueda. (DD, CE)

e Interpretar las
necesidades de los
algoritmos de
computacion grafica 'y
procesamiento de
imagenes. (DD, VG)

Analizar
aplicaciones de
algoritmos
concurrentes de
diferentes casos
practicos. (DD,
CE)

Resolver los
algoritmos
concurrentes
vistos y reportar
resultados al
docente. (DD,
CE, DI, DC, VG)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS

Y/ O SOFTWARE

e Centro

Tareas (DD, CE)

Précticas de laboratorio (DD)
Resolucion de casos (DD,
VG)

Proyecto (DD, DC, VG)
Examen escrito (DD)

e Visual Studio
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